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 پێشەکی 

بۆ  بەناوی ئەوخوایەی کە گیانی هەموو مرۆڤ و زیندەوەرێکی بەدەستەوەیە وە ئەو خوایەی کە هەمیشە تواناو هێز

مرۆڤەکان بەر جەستە دەکات وە هەروەها زانست و زانیاری بە مرۆڤ دەبەخشێت و مرۆڤ دەگەیەنێت بە لوتکەی 

کارەکانی ، من هەر لە سەرەتای ئاشنابوونم بە زمانەکانی بەرنامەسازی و شارەزابوونم  بە پڕۆگرام داڕشتن ویستم 

بەر دەستی خوێنەر و فێرخوازی کورد ، هەر چەندە بۆمن چەند زانیاریەک کۆ بکەمەوەو بیکەم بە پەرتوکێک بیخەمە 

سەختە کە بتوانم ئەم زانیاریانەتان بە تەواوی پێبگەیەنم ، چونکە من بەخۆشم شارەزاییەکی باشم نیە لە پڕۆگرام سازی 

پێویستم غێکی سەرەتایم ، بەڵام نەبونی سەرچاوە بە کوردی لە سەر زمانەکانی پڕۆگرام سازی بە گشتی بە و لە قۆنا

زانی دەست بکەم بە نوسینی ئەم پەرتوکە ، ڕەنگە هەڵەو کەم و کوڕی زۆری تیادابێت لە ڕووی ڕستەسازی و ڕێزمانی 

، هەرچەندە کەسی شارەزامان زۆرە لە داڕشتنی پڕۆگرام بەڵام تاکو ئێستا بێدەنگ وەستاون لەوەی کە ئەم زانیارانی 

دی فێرخواز و کۆڵ نەدەر  و بتوانن کتێبخانەی کوردی پێ دەوڵەمەند بکەن پێیتیان دەری ببڕن و بیگەیەنن بە تاکی کور

کە ئەرکی هەموو تاکێکی کوردە ، چونکە باش دەزانین کە ئێستا کورد زیاتر لە هەموو کەسێک پێویستی بە نوسەر و 

تەر و تەکنۆلۆجیا ، ڕۆشنبیری کۆڵنەدەر هە یە لە گشت بوارەکان بەتایبەتی بواری زانستی وە تایبەتتر بواری کۆمپیو

ڕەنگە نەبونی زمانی ستاندەر هۆکاری سەرەکی بوبێت کە نەمان توانی بێت بە هۆی بونی زار و زاراوەی زۆر ئەو 

زانستەی کە لەسەر زار هەیە بیخەینە سەر کاغەز یان بەشێوەی پەرتوکی ئەلیکترۆنی بیگەیەنین بە هەموو کون 

ودا ، لە ڕابرد و پێشکەوتنانەی کە لە جیهان ڕو ئەدەنکورد بێبەش نەبێت لەکەلەبەرێکی ئەم کوردستانە بۆ ئەوەی تاکی 

گیس ڕێگە سەرەکی بوینە بۆ دابڕانی تاکی کورد لەم پێشکەوتنانە ، بەڵام نابێت هەر هۆکاری سیاسی و ئابوری فاکتەری

ە لە ناخی کورد هەڵ قوڵاوە وە سەردەمە تاریکانە ، ئەمەش بەگەیاندنی ئەم پەیامە زانستیەی ک بدەین بگەڕێینەوە بۆ ئەم

 دەبێت پەیامی زانستی بکەین بە تاکە پەیام مان بۆ پێش بردنی کوردستان .

( کە زمانێکی تازەو پێشکەوتوە وە شێوەی داڕشتنی زۆر نزیکە لە شێوەی داڕشتنی #Cئەم پەرتوکە دەربارەی زمانی )

ئامێرەکانی تر وەک مۆبایلی پێ پڕۆگرام بکەین وە لە  وە * زمانی مرٶڤ ، وە دەتوانین کۆمپیوتەری گشتی و تایبەتی 

زۆربەی پەیمانگاو کۆڵێژەکان کە تایبەتن بە کۆمپیوتەر دەخوێندرێت ، وە لەم پەرتوکە هەوڵم داوە زۆر بەسادەی 

 ئاشناتان کەم بەم زمانە وە ئیتر دەکەوێتە سەر خۆت کە بەردەوام هەوڵو کۆشش بدەیت بۆ ئەوەی ببیت بە

ەموو شتێک سنووری هەبێت دڵنیات دەکەمەوە کە زانست بێ سنورە بە تایبەت کی سەرکەوتو ، ئەگەر هپڕۆگرامەرێ

زانستی کۆمپیوتەر ئێمە زۆر مامۆستامان هەن کە لە زانکۆ و پەیمانگاکان خۆیان بە پڕۆگرامەر دەزانن بەڵام لە ڕاستی 

رامەرن بەرهەمەکانتان لە کوێن خۆ بۆ جوانی هیچ شارەزاییەکی ئەوتۆیان نیە ، لێرەوە پێیان دەڵێم ئەگەر پڕۆگ

پڕۆگرامەر نین ، بەڕاستی پڕۆگرامەر دەبێت داهێنانی هەبێت کە خزمەتی خەڵکانی تری پێبکات ، نەک بێت بۆ 

، لە کوردستان نەتواندراوە تاکو ئیستا ئەم کەلێنە زانستیە  بەرژەوەندی خۆی ئایندەی هەزاران قوتابی پێ بخاتە مەترسی 

تەوە وە زۆربەی قوتابیەکان کێشەیان هەیە لەگەڵ ئەم بابەتە وە زۆربەی کاتەکان قوتابی تەنها هەوڵی دەرباز پڕ بکرێ

بوون دەدات لەم بابەتە وە زۆر کات قوتابی وا هەیە کە پڕۆگرامەکەی لەبەرکردوە بێ ئەوەی لە ناوەڕۆکی پڕۆگرامەکە 

 .مانجمان فێربون بێت نەک نمرە  تێبگات ئەمەش هەڵەیەکی زۆر گەورەیە چونکە پێویستە ئا

 سرهنگ سلیمان

 

 

 

 لە بابەتەکانی داهاتودا بە درێژی باسی ئەم دوو جۆرە دەکەین    -* کۆمپیوتەری گشتی و تایبەت :
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 شتیسەرەتایەکی گ

 تەر.......کۆمپیو

کۆمپیوتەر بەشێوەیەکی گشتی ئامێرێکە کە توانای جێبەجێکردنی کرداری ژمێریاری و لۆجیکی و گونجاو بەکاتێکی کەم 

وردیەکی زۆری هەیە ، کردارەکانی کۆمپیوتەر لەژێر کۆنتڕۆلی کۆمەڵێک فرمان و ڕێنمای دان کە ئەم فرمان و وە 

ڕێنمایانە بەرهەمی کۆمەڵێک کرداری لۆجیکی گونجاون کە پێیان دەوترێت بەرنامەکەنی کۆمپیوتەر ، ئەم بەرنامانە 

 او کە پێیان دەوترێت بەرنامە نوس .کۆمپیوتەرەکە بەڕێوە دەبەن لە ژێر فرمانی کەسانی دیاری کر

 

 -کۆمپیوتەر بەگشتی بۆ دوو مەبەست بەکار دێت :

بەشێوەیەکی تایبەت دروستکراون تایبەت  انەئەم جۆرە کۆمپیوتەر -هێنانی کۆمپیوتەر بۆ مەبەستی تایبەت :بەکار – ٠

بێ  ، ماوسە بێ کیبۆرد وە بێ م کۆمپیوتەران، وە زۆربەی کات ئە مەند کراون بۆ جێبەجێکردنی کرداری تایبەت

وەک ئەم  وە هەروەها پرۆگرامی تایبەتی دەکرێتە سەریان ، درێننوە هەر یەکەیان بۆ مەبەستێک بەکاردەهێ ، مۆنیتەرن

یان هەر ئامێرێکی  tvکۆمپیوتەرانەی لەناو ئۆتۆمبێل یان لە بەکارهێنانی زۆربەی ئامێرە کارەبایەکان وەک جل شۆر یان 

 تر .

ئەم کۆمپیوتەرانە گشتین واتە بۆ زۆر مەبەست بەکاردێن ، بۆ  -بەکارهێنانی کۆمپیوتەر بۆ مەبەستی گشتی : – ٣

کێشەو پرسیار بەکاردێن ، ئەمانە دەتوانن چەندین ڕێنمای وەربگرن و جێبەجێیان بکەن جێبەجێکردنی جۆری جیاواز لە 

 کار دەهێنین .بە داوەک ئەم کۆمپیوتەرانەی کە ئێمە لە ژیانی ڕۆژانەمان

 

 زمانی بەرنامە نوسین .....

تی ڕێکخراون کە زمانی بەرنامە نوسین بریتیە لە کۆمەڵێک هێماو نیشانەو وشەی زانستی کە بە شێوەیەکی زانس

ڕێژ دەتوانێت ڕێنمای کۆمپیوتەرەکەی یان هەر ئامێرێکی تر بکات یاخود دەتوانێ کۆمپیوتەر یان بەهۆیەوە بەرنامە

و بەهێزی بەرنامەکە  استی پێشکەوتویی و ئاستی تێگەیاندنی بەرنامەکە ئبەتەواوی کۆنتڕۆڵ بکات ، کە ڕونئامێرەکە 

ر دەژمێردرێت ، وە زمانی ، واتە تا زمانەکە فرمانی زیاتر لەخۆ بگرێت ئەوا ئەم زمانە بە پێش کەوتوت  دیار دەکات

ی بەرنامەڕێژی پێکهاتەی ڕێزمانیان لە پێکهاتەی زمانی ڕێژی هەر وەک زمانی مرۆڤ وایە ، بە زۆری زمانەکانبەرنامە

مرۆڤ دەچێت ، بەڵام بەشێک لە زمانەکان مرۆڤ بە ئاسانی لێیان تێدەگات بەڵام کۆمپیوتەر بە سەختی لێیان تێدەگات وە 

ەرەکان ، هەموو کۆمپیوتبەشێکی تریان بە پێچەوانەوە کۆمپیوتەر بە ئاسانی لێیان تێ دەگات بەڵام بۆ مرۆڤ سەختن 

دەتوانن ڕاستەوخۆ لە زمانی ئامێر تێبگەن ، زمانی ئامێر زمانی سروشتی کۆمپیوتەرە ، کە لە ڕێکخستنی هاردوێر 

پێناسەکراوە ، زمانی ئامێر قورسو سەختە هەڵەی زۆری تیادا دەکرێت لە لایەن بەرنامە نوسەوە بۆیە زۆر کەم بەکار 

نیشاندراون ، ئەگەر بتەوێت ژمارەیەکی گەورە بەم زمانانە    1و    0بە بۆ نمونە هەموو هێما و ئاماژەکان دەهێندرێت 

لەناو یەکێک لەم زمانانە  2341بنوسی دەبێت زنجیرەیەک لە سفر و یەک بنوسی بۆنمونە ئەگەر بمانەوێت ژمارە 

 .  100100100101 بنوسین دەبێت بەم شێوەیە بنوسین 

 

 

٦ 
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 ......#Cزمانی 

کانی ترە کە گونجاوە بۆ هەموو ئاستێک بەڵام بەرنامە سازی کۆمپیوتەر و ئامێرە زمانێکی زۆر بەتوانای #Cزمانی 

ئەگەر شارەزایت لەسەر زمانێکی تری سادەتر هەبێت ڕێخۆشکەرێکی زۆر باش دەبێت بۆ زوو پێشکەوتنت لەم زمانە 

ۆربەی زانکۆکانی جیهان و کوردستان گرنگی بەرنامە نوسە بە ئەزمونەکانیش زۆر بە سودە وە لە ز بۆ وە هەروەها

، وە یەکێکە لەو تەواو دەدرێت بەم زمانە ، چونکە زمانێکی تەواو نوێو تازەیە لە گشت زمانەکانی تر دەوڵەمەند ترە 

 .زمانانەی کە مرۆڤ بەئاسانی لێی تێدەگات 

 

Microsoft Visual Studio 

 Microsoft)پرۆگرامێکی وا بەکار بێنی کە زۆرترین ئاسان کاریت بۆ بکات بۆیە  ۆ رەن کردنی کۆدەکان وا باشترە کەب

Visual Studio)  دا بنوسی چونکە گشت قۆناغەکانی سۆرس کۆدە کە ۆفت وێرە بۆ ئە وەی پرۆگرامی تیاباشترین س

تیادا نانوسرێت  #Cکانی پرۆگرامەر دەتوانێ بە ئاسانی گشت بەشەکانی بگۆرێت، وە هەروەها ڤیزوەڵ ستۆدیۆ تەنها کۆدە

بەڵکو دەتوانی کۆد بۆ دیزاین کردنی وێب سایت و داتا بەیس و زمانەکانی تر بەکار بێنی ئەمەش یارمەتیت دەدات 

بۆدروست کردنی جیهانێکی بەرنامە نوسین بۆخۆت وە کەم کردنەوەی جەنجاڵی لەسەر کۆمپیوتەرەکەت،وە ڤیژوەڵ 

کاتی هەڵەکردن بە ئاسانی هەلەکان دیاری دەکات جگە لە دیاری کردنی هەڵە ستۆدیۆ خاوەن ناوەڕۆکێکی بەهێزە لە 

یارمەتی پرۆگرامەریش دەدات بۆ ڕاست کردنەوەی هەڵەکانی ئەمەش وای کردوە کە زیاتر هانمان بدات بۆ بەکار هێنانی 

بدەین بۆپرۆگرامەکانمان  ڤیژوەڵستۆدیۆ جگە لە مەش لە ناو ڤیژوەڵستۆدیۆ دەتوانین بە ئاسانی کرداری گرافیک ئەنجام

ەم کردارە ئەنجام بدەین،  وە کە لە ڤیژوەڵ ستۆدیۆ ئاسانکاریێکی گەورە کراوە کە دەتوانی لە ڕێگەی گرتن و ڕاکێشان ئ

لە بە ر ئە وەی بێسنور بەرنامەی پێدەنوسرێت وە ئەو net.وەها سی شاڕپ دەکەوێتە چوارچێوەی بە رنامەکانی هەر

ک بەرنامانەی تایبەتن بە ویندۆز وە دەنوسرێن دەکەونە یەکێک لەم چوارچێوانە وەک ئەوبەرنامانەی بە سی شاڕپ 

وە   asp.netئۆفیس وە ئەو بەرنامانەی دەکەونە بواری وێب داڕشتن کە ناوەندێکی بەهێزی هەیە بۆ پاراستن وەک:

دا net.ببێت لە  data base هەریەک لەم بەرنامانەی کە باس کران دەکرێت پێویستمان بە بنکەی هەڵگرتنی زانیاری

 ADO.NETدەبێت سود لە سیستەمێک وەربگرین بە ناوی 

   

 net framework.پلاتفۆرمی 

سۆفتە بۆ بەرنامەکانی کۆمپیوتەر یە دروستکراوی کۆمپانیای مایکرۆپلاتفۆرمێکی نوێnet frame work.پلاتفۆرمی  

ڵام لە هەمان کاتدا نوسخەی تریش هەیە بۆ کردۆتەوە بەۆرمەی بۆ ویندۆز بڵاو کۆمپانیای مایکرۆسۆفت ئەم پلات ف

بۆ لینۆکس  #C یلینۆکس وەک مۆنۆ وە نوسخەی تریش هەیە بۆ سیستمەکانی تر کە بە کاردێن بۆ کۆمپایلەری کۆدەکان

و ماکنتاش  وە هەروەها نوسخەی تریش هەیە بۆ ئامێرەکانی تر وەک مۆبایل و چەند ئامێرێکی تر کە پێ دەگوترێت 

Microsoft.net compact framework  کە ئەمەش یەکێکە لە نوسخەکانی.net  بۆ  Personal Digital 

Assistant  کە ئەمەش سەلمێنەری ئەوەیە کە سنورێکی زۆر فراوانی هەیە لە دروستکردنی بەرنامە وە هەروەها

ەلکو دەتوانرێت هەموو زمانەکانی پلاتفۆرمێکی گشتیتەو تایبەت نیە بە هیچ زمانێک یان پڕۆگرامێک بnet.پلاتفۆرمی 

 .ەر بکات تەنانەت زمانە کۆنەکانیشلیتر کۆمپا
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 چارە سەر کردنی زانیاری

پڕۆگرامەکە لی پڕۆگرامەکە بکەیت وە پاشان یگشت پڕۆگرامێک بەم کردارە دا تێپەڕ دەبێت سەرەتا پێویستە نرخێک داخ

ی دەکات وە پاشان ئەنجامێکی جێ بەج ی جیاواز بەسەر زانیاریەکانبەچەند کردارێکی لۆجیکی و بیرکاری چەند کردارێک

 وەک ئەم وێنەی خوارەوە. گونجاوت پێ دەبەخشێت

 

 

 

 ئاستەکانی پڕۆگرام سازی

 -دوو ئاستمان هەیە بۆ نوسینی پڕۆگرام :

پێ دەوترێت کە تا ڕادەیەک بۆ  ی(Machine code)ئەم جۆرە زمانی ئەسێمبڵی -(: Low Levelئاستە نزمەکان) -٠

 کار لەسەر کردنی سەختە وە پێویستە بەردەوام بە وریایەوە کار بکەین چونکە بە ئاسانی توشی هەڵە دەبین.

 بۆ نمونە ئەگەر بمانەوێت دوو ژمارە کۆ بکەینەوە بە پڕۆگرامێکی ئاست نزم.

Ldi 16, 5 

Ldi r17, 4 

Add r16,r17 

ئەم جۆرە زمانانە زۆر باون زۆر بەکاردێن وە کار کردن لەسەریان -: (Height Level)پڕۆگرامە ئاست بەرزەکان -٣

   java ,C++ , C# , PHP , python-ئاسانە وە ئاستێکی بەرزترت پێ دە بەخشێت لە کاتی نوسینی کۆدەکان وەک:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Input  خستنەناو

  

Process کرداری Output دەرکردە  
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 (Visual Studio 2012دابەزاندنی)

( دەبڵ کلیک لەسەر Visual Studio 2012( دەچینە سەر فۆڵدەری )Visual Studio 2012)بۆ دابەزاندنی 

 .( دەکەین هەر وەک لە وێنەکە بە دیار دەکەوێتvs_ultimateفایلی)

  

 دواتر چاوەرێ دەکەین تاکو ئەم چوارگۆشەیەمان بۆ دەکرێتەوە.
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وە  GB 7.05( قەبارەی بەرنامەکەمان پێدەدات کە  :setup requires 7.05 GB inهەر وەک دیارە لە بەشی یەکەم )

 (cheak boxکلیک دەکەین لەسە ٣شوێنێک بۆ پاشەکەوت کردنی پڕۆگرامەکە هەڵدەبژێرین، وە پاشان لە بەشی ژمارە 

  (NEXTر )وە لە بەشی سێیەم کلیک دەکەین لەسە (I agree to the License terms and conditions)  (ی

 چاوەرێدەکەین

 

دواتر ئەم چوارگۆشەیە دەکرێەوە دەتوانی بە ئارەزوی خۆت ئەو پڕۆگرامانە هەڵبژێری کە پێویستن بۆت وە دواتر کلیک 

 ەم دوو هێڵە شینەی وێنەی خوارەوە بە تەواوی پڕ دەبن.دەکەین تاکو ئ لەسەر 
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 ( جێ بەجێ دەکەین.finishدادەبەزێت کرداری ) وە پاش تەواو بونی ئەم قۆناغە پرۆگرامەکە تەواو
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 (Visual Studio 2012کردنەوەی پڕۆگرامی)

 ( لەسەر مۆنیتەری کۆمپیوتەرەکامان دەکەین وەک ئەم وێنەیەVisual Studio 2012سەرەتا دەبڵ کلیک لەسەر ئایکۆنی )

  

 پاشان ئەم شێوەیەمان بۆ دەر دەکەوێت

 

( کە بەکار دێت بۆ New Project( سێ بەشمان هەیە بەشی یەکەم )startچەند بەشێکمان هەیە لە بەشی )ئەگەر سەیر کەین 

بە کار دێت بۆ کردنەوەی ئەو پڕۆژانە کە ( Open Projectو بەشی دووەم ) ،کردنەوەی پرۆژەیەکی نوێ و کارکردن لەسەری

 ( .Serverپەیوەندیکردن بە )پێشتر کارت لەسەر کردون ، وە بەشی سێ یەم بە کار دێت بۆ 

 دواین پڕۆژە ببینین کە کارمان لە سەر کردون وە بیان کەینەوە.   ( Resentوە لە بەشی )
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( دەکەین ئەم چوارگۆشەیەمان بۆ New Projectئێستا هەڵدەستین بە کردنەوەی پڕۆژەیەکی نوێ بۆ ئەم مەبەستە کلیک لەسەر )

 دەکرێتەوە.

 

( هەڵبژێرین وە پاشتر لە بەشی خوارەوەی پڕۆگرامەکە Console Applicationیە بە دیار دەکەوێت پێویستە )هەر وەک لەم وێنە 

( شوێنێک بۆ پاشەکەوت کردنی پرۆگرامەکە location( ناوێک بۆ پڕۆژەکەمان دابنێین وە پاشان لە بەشی )Nameلە بەشی )

( okلێ دەهێنین وە پاشان بۆ بەردەوام بون کلیک لەسەر ) ( وەک خۆی وازیSolution nameدەست نیشان بکەین وە بەشی )

 وە ئەم شێوەیەمان بۆ دەکرێتەوەو دەست دەکەین بە نوسینی پڕۆگرام.دەکەین ، 
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 (Console.WriteLine)ڕستەی چاپکردن 

بۆ ئەوەی ئێمە ئەنجامی کارەکانمان ببینین پێویستمان بە کرداری دەرکردە هەیە کە لە ڕێگەیەوە دەتوانین  #Cلە زمانی 

  Console.WrateLineئەنجامی کارەکانمان ببینین ئەویش لە ڕێگەی فرمانی  

 کە دەبێت پیتە یەکەمەکانی بە پیتی گەورە دەر بکەون

  ;Console.WriteLine(“kurdistan”)-بەم شێوەیە:

وە هەر وەها پێویستە لە کۆتای هەر دێرێکی سی شارپ ئێمە سیمی کۆلۆن دابنێین وەک ئەمەی سەرەوە ،وە پاش ئەم 

 یئەنجامەکەمان بە تەواوی پیشانبدات چونکە لە ڕێگەی ئەم فرمانە بۆ ئەوەی فرمانە پێویستە فرمانێکی تر بەکار بێت

ئەنجامەکە ەڵام بۆ ئەوەی پرۆگرامەکە ڕێگە بە پرۆگرامەر بدات . ببەجێ دەهێندرێت ە تەنها کرداری دەرکردەسەرەو

 جی بکەینرە جێ بەببینێت دەبێت ئەم کردا

  ;()Console.ReadLine -بەم شێوە:

 بکات. " مان بۆ چاپkurdistanئێستا دەست دەکەین بە نوسینی پرۆگرامێک بۆ ئەوەی وشی " -نمونە:

    

        دەرکەوتنی ئەنجام..بۆ  F5ئێستا پەنجە بنی بە دوگمەی 
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 #Cکۆمێنت لە  

ەکانی پڕۆگرامەکە ڕون یکۆمێنت یەکێکە لە هەرە شتە بە سودەکان لە زمانەکانی پڕۆگرام نوسین کە بەهۆیەوە دەتوانین وردە کار

بکەینەوە، لەبەر ئەوەی زمانەکانی پڕۆگرام نوسین زۆر ئاڵۆزن پێویستە پڕۆگرامەری سەرکەوتو بەردەوام کۆمێنت بنوسێت. وە 

 لە زمانی سی شاڕپ بە چەند ڕێگایەک کۆمێنت دەنوسڕیت.کۆمێنت نوسین لە هەر زمانێک بە جۆرێکە 

 ش// لە پێش ئەو لاینەی دەمانەوێت بیکەین بە کۆمێنت.هێنانی دەبڵ سڵابە بەکار-شێوازی یەکەم:

 ئیستا وشەی کوردستان بو بە کۆمێنت واتە لەکاتی ڕەن کردنی پرۆگرامەکە دەرنا کەوێت. //  kurdistan-نمونە:

 .بە بەکار هێنانی سڵاش/ و ئەستێرە * کە ئەمەش بە سودە بۆ ئەوەی چەند دێریک بکەین بە کۆمێنت  -شێوازی دووەم:

           Kurdistan*/ -نمونە:

 soran */            

  

 هیچ ئەنجامان دەست نەکەوت
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 (operationکردارە بیرکاری و لۆجیکیەکان)

 

( کە لە هەموو mathematic( یان بیرکارین )logicکردارە بیرکاری و لۆجیکیەکان کۆمەڵێك کردار فکرین)

( ئەمە ٢=٣+٠مەکان بەکاردێن پێویستی گرنگن لە پرۆگرام داڕێشت ، بۆ نمونە کۆکردنەوەی دوو ژمارە )پڕۆگرا

و زۆربەی کردارەکانی تر زۆر گرنگن لە داڕێشتنی پڕۆگرام وەک ئەم کردارانەی کردارێکی بیرکاریە کە ئەم کردارە 

-خوارەوە:
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 ناوی گۆڕاو

  

 ....هتدstring,int, bool, double,float -وە هەروەها گۆڕاوەکانیش چەند جۆرێکیان هەیە وەک:

String :-.ئەم جۆرە بەکاردێت کاتێک ناوەکە قەبارەیەک لەخۆ بگرێت کە  قەبارەکە وشە بێت یان نوسینێک بێت 

           ;”string  name =“sarhang     :نمونە

  

 

 

 

 

 قەبارەی گۆڕو
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Int  :-:هتد٢،٣،٠،١  -ئەم جۆرە بەکاردێت بۆ ناساندنی ژمارە  بەڵام تەنها ژمارەی تەواو وەک...... 

       ;int number =3            -نمونە:

 بەم شێوەیە ئەنجامی دەدەین  ئیستا ئەگەر بمانەوێت دوو ژمارە کۆ بکەینەوە لە ڕێگەی سی شارپ

 (;int x=3;     int y=4سەرەتا دوو گٶڕاوی ژمارەی دەناسێنین )

(وە پاشان ;int z=x+yپاش ئەم کردارە پێویستە گۆڕاوێکی تر بناسێنین بۆ کۆ کردنەوەی ئەم دوو ژمارەی سەرەوە)

 ئەنجامەکە پیشان دەدەین.

 

 

 وە تۆ دەتوانی زیاتر لە دوو گۆڕاو کۆ بکەیتەوە. ٥دەکاتە  ٣،٢وەک دەر دەکەوێت ئەنجامی کۆ کردنەوەی 

 

 

Float :-  ئەم جۆرە بەکاردێت بۆ دەرخستنی ژمارە ڕێژەیەکان ، ئەگەر ئێمە پلە بەندی بۆ ئەم بەشانە بکەین ئەتوانین

بناسێنین و  float ,intچونکە ئێمە دەتوانین ژمارەیەکی تەواو بەهۆی   intئاستێکی بەرزتری هەیە لە   floatبڵێین  

وە هەروەها دەبێت لە دوای ئەو  دەربخەین  intبەهۆی   4.7بەڵام ناتوانین ژمارەیەکی ڕێژەی وەک دەری بخەین 

 بنوسین وەک ئەم نمونەیە fژمارەی دەیناسێنین پیتی 

Float number=5.7f;. 

  -جێ بە جێکردنی کرداری:
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وەرگرتوە وە   floatبۆیە سودمان لە  ژمارەیە کە یەکێکیان ژمارەیەکی ڕێژەییەلەم نمونەی سەرەوە کۆ کردنەوەی دوو 

دەتوانین ئەنجامەکە بە شێوەیەکی جوانتر پیشان  (”{2}={1}+{0}“)لەکاتی پیشان دانی ئەنجام لە ڕێگای ئەم کردارە 

 -بدەین بۆ ئەوەی تەنها ئەنجامەکەمان پیشان نەدات باڵکو چۆنیەتی کۆکردنەوەکەشمان پیشان بدات وەک ئەم ئەنجامە:

 

 

Bool:- کراوەی ئەم داتا تایپە بۆ ناساندنی گۆڕاوەکان بەکاردێت کە کورت (boolean ) زانایەکە کۆمەڵێک کە ناوی

یە کە بنچینەی کۆمپیوتەری لە سەر بنیات نراوە ، ئەم بابەتە گرنگی زۆری هەیە لە پڕۆگرام سازی بە گرنگی هەیاسای 

 true or( یان )بەڵێ یان نەخێر( کە دوو ئەنجام لە خۆ دەگرێت کە دەشێ بە )networkتایبەت لە بابەتی ڕایەڵە )

false) ( دەر ببڕدریت .1 || 0یان ) 

 

 -سود:چەند نمونەیەکی بە 

ئەگەر بمانەوێت دوو ژمارە ی تەواو دا باشی یەکتری بکەین بەڵام ئەنجامەکەیان ببێت بە ژمارەیەکی ڕێژەی 

 -دەربکەوێت وەک: floatبناسێنین وە ئەنجامەکە بە   int( بمانەوێت ژمارەکان سەراتا بە1.5=3/2وەک)

Int number1=5; 

Int number2=2; 

Float number1/number2;  
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 ئاشکرا دەکات. FLOATبۆ  INTلەم نمونەی سەرەوە چۆنیەتی گۆڕینی 
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 چەند کردارێکی بەسود لەکاتی پڕۆگرام نوسیندا

چەند کردارێکی بەسود هەن کە بەردەوام کارمان پێ دەبن بۆ ئەوەی نوسینەکانمان بە جوانترین شێوە دەر  #Cلە زمانی 

 -بکەون کە ئەمانەی خوارەوە گرینگترینیانن:

\n .ئەم هێمایە بەکاردێت بۆکردنەوەی لاینێکی نوێ لە پڕۆگرامەکە 

\t  بە شێوەیەکی ئاسۆی.لەنێوان وشەکان ئەم هێمایە بەکاردێت بۆ دروست کردنی بۆشای 

 "سرهنگ سلیمان". -ئەم هێمایە بەکاردێت بۆ ئەوەی نوسینەکان بخەینە ناو دەبڵ فاریزە بەم شێوەیە: ”\

 ( لە نێوان وشەکان.back slashئەم هێمایەش بەکاردێت بۆ دانانی هێڵی لار ) \\

 -نمونەی کرداری:

 

 

 -ئەنجام:
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 (Types Of Errorجۆرەکانی هەڵە  )

( بونی پڕۆگرامەکە هەندێک لەو compilerهەر پڕۆگرامەرێک لەکاتی نوسینی پڕۆگرام دەشێ هەڵە بکات ، لە کاتی )

( لە Visual Studioاگادارمان دەکاتەوە کە هەڵە هەیە بەڵام خۆش بەختانە )ەکەون ، کۆمپیوتەرەکە ئهەڵانە بە دیار د

 توانای دا هەیە زۆربەی هەڵەکان دەربخات.

 -بەش:چوار کی گشتی هەڵە سازی لە پڕۆگرام سازی دەکرێت بە بەشێوەیە

 .(Syntax Errorهەڵەی رستە سازی )-٠ 

 .(Symantec Errorهەڵەی ڕێزمانی )-٣ 

 .( Logic Errorن )هەڵە لۆژیکیەکا-٢ 

 .(Time Of Run Errorهەڵە لەکاتی جێ بەجێکردنی پڕۆگرامەکە )-٢ 

 

 .(Syntax Errorهەڵەی رستە سازی ) – ٠

بۆ ڕستە سازی لە بەرنامە سازی دا بریتیە لە کۆمەڵێک یاسا بۆ ڕێکخستنی ڕستەکانی بە شێوەیەکی زانستیانە 

بە شێوەیەکی زانستی و لە سنوری  #Cڕستەکانی زمانەکە ، ئەوەش ئەوەمان پێ دەڵێت ئەگەر ڕستەکانی زمانی 

( وەر دەگیرێت و بە هەڵە ناژمێردرێت، لێرەدا compilerیاساکانی زمانەکە دابو ئەوا ئەوکات ئەم ڕستەیە لەلایەن )

( لە ;)زەفاری ، دەتوانین بڵێین هەڵە کردن لە ڕستە سازی کە ڕستەکە بە ناتەواوی دەردەکەوێت وەک نە نوسینی خاڵ).(

 ڕستەکانی پڕۆگرامەکە.

 .(Symantec Errorهەڵەی ڕێزمانی ) - ٣

گرامەکە دەر دەچی واتە دەشی بە ۆهەڵانەی کە لە یاسای زمانەوانی پڕهەڵەی ڕێزمانی لە بەرنامە ڕێژیدا بریتین لەو 

ئەنجامدانی ئەم هەڵانە ڕستەکە مانایەکی تر ببەخشێت یان هیچ مانا نە بەخشێت وەک لەجیاتی ئەم ڕستەیە )چوم بۆ 

 سۆران.( بڵێی ) چوم سۆران بۆ(.

 .( Logic Errorهەڵەی لۆژیکیەکەن ) - ٢

پڕۆگرامەکە ڕو دەدەن ،لەم جۆرە هەڵانە پڕۆگرامەکە وەر ن بڵێین ئەو هەڵانەن کە لە سازانی لۆژیکیەکەن دەتوانیهەڵە 

ەکمان پێ نادات چونکە کۆمپیوتەرەکە ی( دەبێت و جێ بەجێش دەکرێت وە هەروەها هیچ ئاگادارcompilerدەگیرێت )

مونە ئەگەر بمانەوێت روبەری نهەست بەو هەڵانە ناکات وە نازانێ مەبەستت چیە لە نوسینی پڕۆگرامەکە ، بۆ 

 -:لاکێشەیەک بدۆزینەوە یاساکای بەم شێوەیە دابنێین 

 *درێژی * پانی( ٣)ڕوبەر = 

ئەمە یاسایەکی هەڵەیە بەڵام لە هەمان کاتدا پڕۆگرامەکە ئەنجامێکمان پێ دەدات بەڵام ئەنجامەکە هەڵەیە چونکە یاسای 

 -ڕوبەری لاکێشە بەم شێوەیە دەردەبڕدرێت:

 )ڕوبەر = درێژی * پانی(  
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بەڵام ئێمە ئەگەر دوو جاردرێژی لاکێشەکەمان هەژمار بکردبا ئەو کات ئەنجامێکی هەڵەمان بەدەست دەهێنا وە هەروەها 

 ستمان چیە.ش هەستی پێ ناکات چونکە نازانێ مەبەدەکرا هەستیش بە هەڵەکە نەکەین چونکە کۆمپیوتەری

جۆرێکی قوڕسن لە هەڵە ، چونکە هەست پێکردنیان زۆر سەختە و ناتوانین بە  هەڵە لۆژیکیەکان بە شێوەیەکی گشتی

ئاسانی ئەم جۆرە هەڵانە دەست نیشان بکەین ، بۆیە واباشترە لەم جۆرە پرسیارانە تەنها پشت بە کۆمپیوتەرەکەمان 

بەراورد بکەین تاکو  نەبەستین بەڵکو پێویستە لەڕێگەی دەست ئەم جۆرە پرسیارانە شیکار بکەین پاشان ئەنجامەکان

 وەڵامە دروستەکە بە دەست بهێنین بۆنمونە ناکرێت ڕوبەر ئەنجامەکەی سفر بێت یان ژمارەیەکی سالب بێت.

 

 (Time Of Run Errorهەڵە لەکاتی جێ بەجێکردنی پڕۆگرامەکە ) - ٤

ەن لێرەدا ئەگەر چەند ئەم هەڵانە بریتین  لە کۆمەڵێک هەڵەی باو کە لەکاتی جێ بەجیکردنی پرۆگرامەکە ڕو دەد

نمونەیەک بهێنینەوە بۆ ئەم جۆرە هەڵانە وەک دەرهێنانی ڕەگ بۆ ژمارەیەکی نەرێ )نێگەتیف( یان دابەش کردنی 

هەر چەندە لەڕوی ڕستە سازیەوە ڕاستە بەڵام لەڕوی جێ بەجێکردن هەڵەیە و نابێت ژمارە  ژمارەیەک بەسەر سفردا

دەکەوێت کاتێک پرۆگرامەکە ڕەن دەکرێت لە سەر شاشە ڕەشەکە هیچ شتێک  دابەشی سفر بکڕێت ، ئەمەش کاتێک دەر

 دەرناکەوێت بەڵام دوای چەند چرکەیەکی کەم دەگەڕێتەوە ناو پڕۆگرامەکەو هەڵەکە بە دەر دەخات. 

 -وەک ئەم شێوەی خوارەوە:
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 (Conditional Statementڕستە مەرجدارەکان   )

 

ئیمە تاکو ئێستا گشت ڕستەکانما وەک خۆێ جێ بەجێ کردوە بە بێ مەرج بەڵام لەم باسەدا دەست دەکەین بە مەرجدار 

هێنین وە ئەگەر و مەگەری تی دەخەین ، ئێمە لە کردنی ڕستە ئێمە لە ژیانی ڕۆژانەشمان دا زۆر ڕستەی مەرج بەکار دە

ێ بەجێ ببن هەندێکیان جێ بە جێ نەبن بۆ ئەم مەبەستە لە پڕۆگرام سازی پێویستمان بەوەیە کە هەندێک ڕستە ج

بەهۆی ئەم ئامرازانە  ( If , Else If  , Else , Switch چەند ئامرازێک هەن بۆ مەرجدار کردنی ڕستە وەک) #Cزمانی 

جێ ێت جێ بەجێ ببن وە ئەو ڕستانەی کە دەمانەوێت جێ بە شانی ئەو ڕستانە بکەین کە دەمانەودەتوانین دەست نی

 نەبن.

 -:(If Statementڕستەی ئەگەر )

If  بۆ نمونە ئەگەر ژمارەیەک دابەشی بریتیە لە سادەترین ئامرازی بڕیاردان کاتێک کە چەند ئەگەرێکمان هەبێ

مە دەتوانین بەهۆی ە سفڕ ئاگاداریەکمان پێ بدات ، ئێەکسان بوو بکەین ئەگەر هاتو ژمارەی بەشدراو یژمارەیەکی تر ب

بو ئەوکات دەتوانین  Aمەرجدارکردن ئەم کردارە جێ بە جی بکەین ئەگەر هاتو گۆڕاوی بەشدراو ناوی  ئامرازەکانی

 ئەوکات بڵێ تکایە سفڕ داخیل مەکە(. A==0مەرجەکە بەم شێوەیە دابنێین )ئەگەر 

  ifیاسای گشتی 

If( condition ) 

{  

Program statement   

}  

{  care bracketن لەنیوان هێمای }ادەنوسین پاشان لە نێوان دوو کەوانە مەرجەکە دەنوسین پاش  ifواتە سەرەتا 

( داناندرێت چونکە دانانی ;کۆما ) ifوە هەر وەها دەبێت ئەوەشمان لە یاد بێت کە لە دوای ڕستەی  ەنجامەکە دەنوسینئ

 .کۆما مانای کۆتای هاتنی ڕستەکەیە

 شی یەکتر بکەین ئەگەر بەشدراو بو بە سفڕ ئاگادارمان بکاتەوە.ئەگەر دوو ژمارە دابە  نمونە:

Int number1=4; 

Int number2=0; 

If(number2==0) 

{  

Console.WriteLine(“please enter number greater and least than zero  ”);   

}  
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 بەرزتر بوو پێمان بڵی دەرچوە. ٥١ نمونەی کرداری : ئەگەر قوتابیەک نمرەکەی لە

 

 

 زیاترە بۆیە ئەنجام دەڵێ کە قوتابیەکە دەرچوە. ٥١دەکەوێت کە نمرەی قوتابیەکە لە لەم نمونە دەر

ەر ئێمە بمانەوێت لە کاتی ڕەن کردنی پڕۆگرامەکە بە ئارەزوی خۆمان ژمارە بۆ پڕۆگرامەکە داخل بکەین ئەو کات ئەگ

جونکە بنچینەی پڕۆگرامەکە وایە کە لە کاتی ڕەن کردنی   integerبگۆڕین بۆ    string پێویستمان بەوە دەبێت کە

 هەژمار دەکرێن ئەم کردارە بەم شێوەیە ئەنجام دەدەین.  stringلی دەکەین بە یپڕۆگرامەکە هەموو ئەو شتانەی کە داخ

 

ڕون دەکاتەوە کە سەرەتا   integerبۆ   stringری ئەم نمونەی سەرەوە بکەین ئەمە کرداری گۆرینی یئەگەر سە

لێ گۆڕاوێکی ژمارەی و گۆڕاێکی وشەی دەناسێنین وە پاشان بۆ دەرکەوتنی نوسینێک لەسەر شاشە ڕەشەکە کە داوات 

لی پڕۆگرامەکە بکەیت ئەگەر نەشی نوسی هیچ لە کاری پڕۆگرامەکە کەم ناکاتەوە بەڵام ئەگەر بی یدەکات ژمارەیەک داخ

مان بۆ داناوە وە پاشان  inputکەناوی   stringپڕۆگرامەکە جوانتر دەر دەکەوێت ، وە پاشان خوێندنەوەی نوسین 

 دەتوانین بیگۆڕین. int.parseگۆڕینی کردارەکە دەست پێ دەکات کە بە هۆی ئامرازی 

وەک وە پاشان ژمارەکە داخل دەکەین ل کردنی ژمارە دەکات یدەبینین سەرەتا تەنها داوای داخ 

ل کردنی ژمارە وە پاش ئەم کردارە لە ڕێگەی ئینتەری سەر کیبۆردی یپاش داخ ئەم شێوەیە

هەر وەک  پێشتر باسمان کرد   کۆمپیوتەرەکەت دەتوانی ئەنجامەکە ببینی وەک ئەم شێوەیە 

ڕۆگرامەکەمان کرد بچوکتر لی پیبۆیە مەرجەکە جی بەجێ دەبێت بەڵام ئەگەر ئەم ژمارەی داخ ٥١گەورەترە لە  ٩٨لەم پڕۆگرامە 

 هێچ شتێک ڕونادات بۆیە پێویستمان بە مەرجی تر دەبێت کە ئێستا باسی ئەم مەرجە دەکەین. ٥١بوو لە 
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Else :- ئەمەش جۆرێکی ترە لە مەرج بۆ ڕستە مەرجیەکان ، ئەمە کاتێک دەنوسرێت کە مەرجی یەکەم جێ بەجێ

 ifنابێت بۆ ئەوەی درێژە بە پڕۆگرامەکە بدەین پێویستە ئەم مەرجە بنوسین بۆ پڕۆگرامەکەمان ئەم مەرجەش هەر وەک 

 بن(. ی بەسەرجێ بەجی دەifیاساکانی بەسەر جێ بەجێ دەبن )هەمان یاساکانی 

 elseیاسای 

If (condition ) 

{  

Some code;   

}  

Else  

{  

Some code;   

 }  

ی کۆمپیوتەرەکە پێویستناکات بچێتە سەر مەرجی دووەم چونکە  CPUواتە ئەگەر مەرجی یەکەم جێ بەجێ بوو ئەوا 

 شێوازی کار کردنەکەی وایە کە ڕیز بە ڕیزی کۆدەکان دە پشکنێت.

 -نمونەی کرداری:

       

 

 

 ٤٥لەم نمونە یە دەردەکەوێت کە مەرجی یەکەم جێ بەجێ نەبوە چونکە ژمارەکە 

بچوکترە بۆیە مەرجی یەکەم جێ بەجێ نابێت ڕاستەو خۆ  ٥١ئەم ژمارەش لە 

 دەچێتە سەر مەرجی دووەم . 
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ئەوەی باسمان کر تەنها جێ بەجێ کردنی دوو مەرج بوو بەڵام ئەگەر هاتو زیاتر لە دوو مەرجمان هەبوو چۆن بتوانین 

 پێویستە لەم دوو مەرجەی پێشتر باسمان کرئەم کێشەیە چارە سەربکەین ، بۆ ئەوەی ئەم کێشەیە چارەسەر بکەین 

 -مەرجی تر دروست بکەین ئەویش بەم ڕێگایە:

Else if  :- ئەم جۆرە مەرجە بەکاردێت کاتێک لە دوو مەرج زیاترمان هەبوو وە ئەمەش بە هەمان شێوە یاساکانیif 

 -بەسەر جێ بەجێ دەبن کە دەتوانین بەم شێوەیە کورتی بکەینەوە:

If (condition statement ) 

{  

Some code;   

}  

Else if(condition statement )  

}  

Some code;   

}  

Else 

{  

Some code;   

}  

بە پشکنینی ڕستەی یەکەم ئەگەر ڕستەکە تەواو بوو ئەوا پێویست ناکات بچین بۆ مەرجی واتە سەرەتا دەست دەکەین 

وە ئەگەر مەرجی دووەم بەڵام ئەگەر مەرجی یەکەم ڕاست نەبوو دەبێت بچین بۆ سەر مەرجی دووەم وە بە هەمان شێ

دووەم ڕاست بوو کردارەکە جێ بەجێ دەکرێت ئەگەر ڕاست نەبوو دەچێتە سەر مەرجی سێیەم و جێ بە جێی دەکات ، وە 

وە هەروەها دەتوانین مەرج لەناو مەرج دابنێین کە دواتر نمونەی لەسەر  ئێمە دەتوانین ژمارەیەکی زۆر مەرج دابنێین

 دەهێنینەوە.

 زۆر ڕادەدار: نمونە بۆ ڕستەی مەرجی

پەسەند ،  ٠١تاکو  ٥١، لە دەرنەچوو  ٥١تاکو ١ئەگەر پڕۆگرامێک بنوسین بۆ دیاری کردنی ئاستی نمرەکان وەک)لە 

 .(زۆر باشە ٨١بۆ  ٩١باشە ، لە  ٩١بۆ  ٠١ناوەند ، لە  ٠١تاکو  ٠١لە 
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 ئەنجام  بکەینە پڕۆگرامەکەوە وەک ٥١ئەگەر ژمارەیەکی کەمتر لە 

 ئەنجام  ٠١بۆ  ٥١کە لە نێوان ئەگەر ژمارە وە  

ئەنجام  ٨١بۆ  ٩١کە لە نێوان وە ئەگەر ژمارە 

ەنجامەکان بە دەست دەهێنین وە لەکاتی دانانی مەرجەکان پێویستە کردارەکانی ئبەم شێوەیە   

 ٥١ئەوا هەموو ئەو ژمارانای کە لە بەراورد بەکار بهێنین چونکە بۆنمونە لەمەرجی دووەم ئەگەر دەست نیشانی ژمارەکان نەکەین 

ی کۆمپیوتەرەکە ڕیز بە ڕیز کۆدەکان دەپشکنێ کامە مەرج  CPUدایان دەنێت جونکە وەک پێشتر باسمان کرد  passگەورەترن بە 

 بەڵام ئەگەر ئەم کردارانەمان دانەنابا بەم شێوەیە دەبوو.ەو ڕیزە پڕۆگرامەکە ڕادەوەستێت ، جێ بەجێ بوو ل

 ئەنجام  
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 Advanced Condition Statement                                                  وپێشکەوتو ڕستەی مەرجی

 

زۆر جار ئێمە پێویستمان بە پڕۆگرامی وا دەبێت کە مەرج لەناو مەرج دابنێین چونکە کارەکەمان وا دەخوازێت، واتە هەر مەرجێک 

 -بە دیار دەکەوێت کە شێوە گشتەکەی بەم جۆرەیە:  ifئەم شێوەی مەرجە زیاتر لە ێدابێت لەناو خۆی چەند مەرجێکی تری ت

if (condition) 
            { 
 
                if (condition) 
 
                { 
                    some code; 
                } 
                Else 
 
                { 
                    some code; 
                } 
 
            } 
 
       Else 
 
         { 
 
           if (condition) 
 
              { 
                 some code; 
              } 
           Else 
 
             { 
                 some code; 
             } 
 
         } 

لەم یاسای سەرەوە چۆنیەتی کار کردنی رستەی مەرجی پێشکەوتوومان بۆ ڕون دەکاتەوە کە ئەگەر مەرجی یەکەم جێ بەجێ بوو 

ئەوکات دەچێتە ناو مەرجی یەکەم کە لە ناو مەرجی یەکەم دوو مەرج هەیە لەوێش بەهەمان شێوە ئەگەر مەرجی یەکەم جێ بەجێ 

دەچێتە سەر مەرجی دووەم ڕاستەوخۆ جێ بەجێی دەکات ، بەڵام ەکەم جێ بەجی نەبوو بوو کردارەکە کۆتای دێت ئەگەر مەرجی ی

لە ناو ئەم   elseئەگەر هاتوو مەرجی یەکەم مەرجە سەرەکیەکە جێ بەجێ نەبوو دەچێ تە سەر مەرجی سەرەکی دووەم 

 بەجی دەکرێن.مەرجەشدا دوو مەرجی تر هەیە کە ئەم دوو مەر جەش بە هەمان شێوەی دوو مەرجی سەرەو جێ 

 

 -نمونە :

کامە  مارە پاش ئەوەی ژمارەکان لەڕێی کیبۆردەوە داخیل دەکەینژئەگەر بمانەوێت پڕۆگرامێک بنوسین بۆ بەراورد کردنی سێ 

 .ژمارە گەورەتر بوو ئەو ژمارەیەمان بۆ چاپ بکات 
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بەهۆی ئەم کە ئەم کردارەش بە سودە چونکە دەتوانین  elseو  ifئەم نمونەی سەرەوە سێ ژمارەمان بۆ بەراورد دەکات بە هۆی 

ستا دەست بکەین بە داخیل کردنی ژمارەکان بۆنمونە  ئەگەر ئەم سێ رام سازی جارە سەر بکەین ئەگەر ئێکردارە زۆر کێشەی پڕۆگ

 -( داخیل بکەین بەم شێوەیە:٨،٥،٠٠ژمارە )

 

 

 

 

 

 

 بەم شێوەیە دەتوانین ژمارەکان بەراورد بکەین.

 

 -یان ئەگەر بمانەوێت بچوکترین ژمارە دەست نیشان بکەین پڕۆگرامەکە دەگۆڕین بۆ ئەم شێوەیە:
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 ئەگەر ئەمجارە هەمان پڕسیار بەڵام چوار ژمارەمان بۆ بەراورد بکات. -نمونەی تر:

 

             
     int n1; 

            string input1; 
            Console.WriteLine("***********************"); 
            Console.Write("*  enter number:"); 
            input1 = Console.ReadLine(); 
            n1 = int.Parse(input1); 
 
            int n2; 
            string input2; 
            Console.Write("*  enter number:"); 
            input2 = Console.ReadLine(); 
            n2 = int.Parse(input2); 
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            int n3; 
            string input3; 
            Console.Write("*  enter number:"); 
            input3 = Console.ReadLine(); 
            n3 = int.Parse(input3); 
 
            int n4; 
            string input4; 
            Console.Write("*  enter number:"); 
            input4 = Console.ReadLine(); 
            n4 = int.Parse(input4); 
            Console.WriteLine("***********************"); 
 
            if (n1 > n2) 
            { 
                if (n1 > n3) 
                { 
                    if (n1 > n4) 
                    { 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
                        Console.WriteLine("*  " + n1); 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
                        Console.ReadLine(); 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
                        Console.WriteLine("*  " + n4); 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
                        Console.ReadLine(); 
                    } 
                } 
                else 
                { 
                    if (n1 > n4) 
                    { 
                        if (n3 > n4) 
                        { 
 
                            Console.WriteLine("***********************"); 
                            Console.WriteLine("*  " + n3); 
                            Console.WriteLine("***********************"); 
                            Console.ReadLine(); 
                        } 
                        else 
                        { 
                            Console.WriteLine("***********************"); 
                            Console.WriteLine("*  " + n4); 
                            Console.WriteLine("***********************"); 
                            Console.ReadLine(); 
                        } 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
                        Console.WriteLine("*  " + n4); 
                        Console.WriteLine("***********************"); 
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                        Console.ReadLine(); 
                    } 
                } 
 
            } 
            else if (n2 > n3) 
            { 
                if (n2 > n4) 
                { 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.WriteLine("*  " + n2); 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.ReadLine(); 
                } 
                else 
                { 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.WriteLine("*  " + n4); 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.ReadLine(); 
                } 
            } 
            else if (n3 > n4) 
            { 
                 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.WriteLine("*  " + n3); 
                    Console.WriteLine("***********************"); 
                    Console.ReadLine(); 
                 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("***********************"); 
                Console.WriteLine("*  " + n4); 
                Console.WriteLine("***********************"); 
                Console.ReadLine(); 
       } 

 

 

ارە دەناسێنین وە پاشان لەبەر ئەوەی ژمارەکان لە ڕێگای کیبۆرد داخیل هەر وەک بەرنامەکەنی پێشتر سەرەتا چوار ژم

وەپاشآن هەڵدەستین ژمارەکان بەراورد دەکەین پێویستە هەر ژمارەیەک  integerدەکەین پێویستە بیان گۆرین بۆ 

 پێشکەوتوو. elseو  ifلەگەڵ سێ ژمارەکەی تر بەراورد بکەین بە ڕستەی مەرجی 

 -کان بکەین دەبینین:ئەگەر سەیری ئەنجامە
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 -تاقی کردنەوەی تر:
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 ( switch statement)                       (switchڕستەی )

 

شتنی پڕۆگرامدا پێویست ناکات هەموو ڕستەکان جێ بەجێ ببن ، دا باسمان کرد کە لە داڕ elseو  ifلە بابەتەکانی 

، بەکارهێنانی ئەم دوو ئامرازە بەسودن وەکارەکان بە تەواوی جێ بەجێ دەکەن    elseو ifبەڵام بە بەکارهێنانی 

ڕێگایەکی گونجاوتر  ێگەیشتن گران دەبێت ، بەڵام خۆش بەختانەزۆری بەرنامەکان وە بۆ ت و بەڵام دەبنە هۆ قەڵەباڵغی

، بەکارهێنانی ئەم جۆرە ڕستەیە لە داڕێشتنی بەرنامە ) (switchهێنانی ئەویش بەکار elseو  ifهەیە لەجیاتی 

قەبارەی  switchزۆر کار ئاسانیمان بۆ دەکات دەتوانین بە کەمترین کۆد زۆرترین کردار جێ بەجێ بکەین ، 

 .بەرنامەکەیە لەناوی دا چەند سندوقێک هەیە کە هەر سندوقێک فرمانێک جێ بەجێ دەکات

 

 -: switchئێستا نمونەیەک دەخەینە بەر چاو بۆ ڕون کردنەوەی 

ەک ، وە ئەگەر دوو بوو پێمان بڵێ دوو وە بەهەمان ژمارە ئەگەر یەک بوو پێمان بڵێ ی نوسینی پڕۆگرامێک بۆ سێ

 ارەکەنی تر.شێوە بۆ ژم

            int number = ژمارەی ئەو کەیسە بنوسە کە دەتەوێت بۆت چاپ بکات; 
            switch (number) 
            { 
                case 1: 
                    Console.WriteLine("one"); 
                    Console.ReadLine(); 
                    break; 
                case 2: 
                    Console.WriteLine("two"); 
                    Console.ReadLine(); 
                    break; 
                case 3: 
                    Console.WriteLine("three"); 
                    Console.ReadLine(); 
                    break; 
                default: 
                    Console.WriteLine("thanks"); 
                    Console.ReadLine(); 
                    break; 
 

          { 

ڕون دەکاتەوە کە سەرەتا گۆڕاوێک دەناسێنین وە نرخێک دەدەین بە  switchئەم پڕۆگرامە ڕستەی مەرجی 

مان  دەکەینە ودەنوسین وە لە ناو دوو کەوانە ئەو گۆڕاوەی لە سەرەوە ناساندب  switchپڕۆگرامەکە  وە لەپاش ئەمە 

وە لە  ەرێکی هەیەیە کە هەر کەیسێک ئەگ( دەکەینەوە وەلەناوەوە چەن کەیسێکمان هە{}ناوی وە پاشان کەوانەی)

دەنوسین واتە ئەگەر کەیسەکان جێ بەجێ بوون ئەوا ئەنجامێکی گونجاوت پێ دەدات ، وە  defaultدوای کەیسەکان 

بنوسین ئەوە ئەنجامەکە  ٠جێ بەجێ دەبێت ، واتە ئەگەر ئێمە ژمارە   defaultئەگەر کەیسەکان جێ بەجێ نەبوون 

(مان پێ threeبنوسین ئەوا ) ٢(مان پێدەدات وە ئەگەر ژمارە two)بنوسین ئەوا  ٣( دەبێت وە ئەگەر oneیەک)

جێ بەجێ  defaultدەچێتە سەر دەدات وە ئەگەر هەر ژمارەیەکی تر بنوسین ئەوا هیچ کەیسێکمان بۆ جێ بەجێ نابێت 

ڕستەی  موە پاش ئەمە ئە ):( هێمای دوو خاڵ دەنوسینو دیفاڵتێکوە لە دوای هەر کەیسێک  thanksدەبێت دەنوسێت 
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بنوسین کە پڕۆگرامەکە لەم شوێنە  breakپێویستە  defaultو  caseوە پاش جێ بەجێ بێت دەنوسین  دەمانەوێت

 .ی دواتریش جێبەجێ دەکات caseنەنوسرێت ئەوا پڕۆگرامەکە ناوەستێت و  breakبەڵام ئەگەر  دەوەستێت

 

بۆ دیاری کردنی وەرزی ساڵەکە بۆ نمونە ئەگەر ئەگەر بمانەوێت بەرنامەیەک بنوسین بۆمانگەکانی ساڵ  -نمونە :

(مان داخیل کرد ٠یان  ٥یان  ٤(مان داخیل کرد پێمان بڵێ چارەکی یەکەمی ساڵەکەیە وە مانگی )٢یان  ٣یان  ٠مانگی )

 پێمان بڵێ چارەکی دووەمی ساڵەکەیە وە بەم شێوەیە بۆ مانگەکانی تر دیاری بکەین.

     int num; 
            string input; 
            Console.Write("enter month:");  
            input = Console.ReadLine(); 
            num = int.Parse(input); 
            switch (num) 
            { 
                case 1: 
                    Console.WriteLine("quarter one"); 
                    break; 
                case 2: 
                    Console.WriteLine("quarter one"); 
                    break; 
                case 3: 
                    Console.WriteLine("quarter one"); 
                    break; 
                case 4: 
                    Console.WriteLine("quarter two"); 
                    break; 
                case 5: 
                    Console.WriteLine("quarter two"); 
                    break; 
 
                case 6: 
                    Console.WriteLine("quarter two"); 
                    break; 
                case 7: 
                    Console.WriteLine("quarter three"); 
                    break; 
                case 8: 
                    Console.WriteLine("quarter three"); 
                    break; 
                case 9: 
                    Console.WriteLine("quarter three"); 
                    break; 
                case 10: 
                    Console.WriteLine("quarter four"); 
                    break; 
                case 11: 
                    Console.WriteLine("quarter four"); 
                    break; 
                case 12: 
                    Console.WriteLine("quarter four"); 
                    break; 
                default: 
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                  Console.WriteLine("the number no contain the value ..........i am so 
sorry"); 

                    break; 
}                                                                

 
ReadLine();                                                          .Console    

لەکاتی ڕەن کردنی بەرنامەکە ژمارە داخیل بۆ ئەوەی بتوانین لەم بەرنامەی سەرەوەدا سەرەتا ژمارەیەکمان ناساندوە 

مان دروست کردوە کە هەر (case)ەکە دوانزە (switch)مان دروست کردوە لەناو (switch)بکەین وە پاشان 

مان داناوە کاتێک ژمارەیەکی تر جگە لەم t)(defaulکەیسێک بۆ یەک مانگ بەکار هاتوە وە لە پاش کەیسەکان 

 دوانزە ژمارانە داخیل بکەی پێت بڵێ ئەم ژمارە لە دەرەوەی پڕۆگرامەکەیە.

 -ئێستاش دەست دەکەین بە تاقی کردنەوەی پڕۆگرامەکە:

 داخیل بکەین         ٠ئەگەر ژمارە 

 

 ئەنجام

 

 دەبینین نوسراوە چارەکی یەکەم

 ٣بکەینەوە وەک ژمارە ئەگەر ژمارەی تر تاقی 

 

 ئەنجام هەر چارەکی یەکەمە چونکە مانگی دووش هەر لە چارەکی یەکەمە

 

  

 -داخیل بکەین: ٠٣بەڵام ئەگەر ژمارە 
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 لە چارەکی چوارەمە ٠٣دەبینین ئەنجام دەگۆڕێت چونکە مانگی 

 

 ژمارە داخیل بکەین ٠٣بەڵام ئەگەر ژمارەیەک جگە لەم 

 

 هیچ لە کەیسەکان جێ بەجێ ناکات defaultدەبینین دەچێیتە سەر 

 

 

( بە شێوەیەکی سادە بەڵام لەمەودوا باسی بابەتێکی تر دەکەین switchئەوەی تائێستا باسمان کرد ڕستەی مەرجی )

ئەنجام  case( ئەویش بەکارهێنانی بلۆکە واتە ئێمە بتوانین مەرجی تر یان کرداری تر لەناو یەک switchلەناو )

لە دوای کەوانەکە  breakەکە دەنوسرێت وە (case)بدەین ئەویش لەڕێگەی ئەم کەوانەیە)} {( دەبێت ، کە لە دوای 

 -واتە لەدوای بلۆکەکە دەنوسرێت ، ئەمەش یاسا گشتیەکەیە: دەنوسرێت

Switch(expression) 

{ 

     case name: 

     { 

       some code; 

      } 

      Break; 

} 

  (calculatorێنەری خۆشەویست ئێستا دەست دەکەین بە شیکار کردنی پرسیارێک بۆ دروست کردنی ئامێرێکی ژمێریاری)وخ

 -( :switch، * ، /( ئەنجام بدات بەهۆی ) -کە دەتوانێ کردارە بیرکاریاکانی )+ ، 
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     int number1; 
            string input1; 
            Console.Write("please enter number one:"); 
            input1=Console.ReadLine(); 
            number1=int.Parse(input1); 
 
            string symbol; 
            Console.Write("enter symbol:"); 
            symbol = Console.ReadLine(); 
 
            int number2; 
            string input2; 
            Console.Write("please enter number two:"); 
            input2 = Console.ReadLine(); 
            number2 = int.Parse(input2); 
 
            int result; 
 
            switch(symbol) 
            { 
                case "+": 
                    { 
                        result = number1 + number2; 
                        Console.Write("resualt: " + "{0} + {1} = {2}", number1,      
                        number2, result); 
                    } 
                    break; 
                case "-": 
                    { 
                        result = number1 - number2; 
                        Console.Write("resualt: " + "{0} - {1} = {2}", number1,      
                         number2, result); 
                    } 
                    break; 
                case "*": 
                    { 
                        result = number1 * number2; 
                        Console.Write("resualt: "+"{0} * {1} = {2}", number1,        
                         number2, result); 
                    } 
                    break; 
                case "/": 
                    { 
                        result = number1 / number2; 
                        Console.Write("resualt: " + "{0} / {1} = {2}", number1,      
                        number2, result); 
                    } 
                    break; 
            } 

ReadLine();.Console             

ەن کردنی بتوانین لە کاتی ڕلەم نمونەی سەرەوەدا پێویستە دوو ژمارە بە پڕۆگرامەکەمان بناسێنین کە  -:شیکردنەوە 

بەرنامەکە ژمارە بە ئارەزوی خۆت داخیل بکەی ، وە پاشان گۆڕاوێکی تر دەناسێنین بۆ داخیل کردنی هێمایەکان واتە 

، وە پاش ئەمە پێویستە گۆڕاوێکی تری ژمارەی  symbol، * ، /( کە ئێمە ناومان ناوە  -هێمایە بیرکارەکان )+ ، 
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ەکانی دروست کردنی بەرنامەکە تەواو یان پێ دەبێت لە کاتی ئەنجامدانی کردارەکان ، ئامادەکاربناسێنین کە دواتر کارم

ئەگەر سەیری  (مان بەکار هێناوەswitchبوون . ئێستا دەست دەکەین بە ئەنجامدانی کردارەکان بۆ ئەم مەبەستەش )

سیە چونکە ئەو گۆڕاوەی کەیسەکان لە مان نو symbolنمونەکە بکەین لەدوای سویچ لە ناو کەوانەکە ناوی گۆڕاوی 

وە پاش ئەمە لە نێوان ئەم دوو   switch(symbol)ە بەم شێوەیە ) (symbolیەک جیادەکاتەوە گۆڕاوی 

کەوانە )}{( کەیسەکان دەنوسین وە پێویستە ناوی کەیسەکان هێمایە بیرکاریەکان بن وە هەر هێمایەکیش پێویستە لە 

هەژمار دەکرێن ، وە لە پاش هەر  string" چونکە هێمایەکان وەک symbolوەیە "شێ نێوان دەبڵ فاریزە بێت بەم

کەیسێک دوای دانانی دوو خاڵ ):( پێویستە ئەم کەوانە }{ بکەینەوە چونکە ئێمە چاند لاینێکمان هەیە بۆیە وا باشترە 

هەروەها لەناو ئەم کەوانە }{ ئەم   ، وە بیکەین بە بلۆک چونکە بۆ خۆمان وا باشترە بۆ لەیەک جیاکردنەوەی لاینەکان

یەکسانی دەکەین بە ژمارەی یەکەم لەگەڵ ئەو هێماییەی کە  resultی کە پێشتر ناساندبومان بە ناوی گۆڕاوە

( ()Console.Writeکردومانە بە ناوی کەیسەکە وە پاشان ژمارەی دووەم ، وە پاش ئەمە بە هۆی ڕستەی چاپ)

مان  intیستە ئەوەمان لە یاد بێت کە ئێمە بۆ ناساندنی گۆڕاوە ژمارەیەکان ئەنجامەکە چاپ دەکەین بەڵام پێو

 2.5بکەین ئەنجامەکەی  2دابەشی  5بەکارهێناوە بۆیە ناتوانین ژمارە رێژەیەکان پێ هەژمار بکەین بۆ نمونە ئەگەر 

مان پێدەدات ، بۆ ئەوەی  2ەنها مان بەکارهێناوە ئەم ئەنجامەمان پێنادات ت intدەبێت بەڵام لەم پڕۆگرامە لەبەر ئەوەی 

 بەکاربهێنین.  int t floaبتوانین ژمارە ڕێژەیەکانیش پێ هەژمار بکەین دەبێت لە جیاتی 

  -ئەمەش ئەنجام:

 

 

 ٥٤دەکاتە  ٠*٨دەبینین ئەنجامی 

 وە ئەگەر ژمارەی تر تاقی بکەینەوە
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 -بەکار بهێنین بەم شێویە: caseلەناو  switchوە هەر وەها دەتوانین 

            int number1; 
            string input1; 
            Console.Write("please enter number:"); 
            input1 = Console.ReadLine(); 
            number1 = int.Parse(input1); 
            switch (number1) 
            { 
                case 1: 
                    { 
                        string name; 
                        Console.Write("enter name:"); 
                        name = Console.ReadLine(); 
 
                        switch (name) 
                        { 
                            case "sarhang": 
                                Console.Write("sarhang sliman"); 
                                Console.ReadLine(); 
                                break; 
 
                            case "soran": 
                                Console.Write("soran university"); 
                                Console.ReadLine(); 
                                break; 
                            default: 
                                Console.Write("i don't know ........... sorry."); 
                                Console.ReadLine(); 
                                break; 
                        } 
                    } 
                    break; 
 
 
                default: 
                    Console.Write("C#"); 
                    Console.ReadLine(); 
                    break; 
   { 

ناسێنین وە پاشتر سویچ دروست دەکەین وە پاش ئەمە کەیس دروست دەکەین وە دەدا ئێمە سەرەتا گۆڕاوێکی ژمارەی لەم نمونەیە
داخیل بکەی داچێتە ناو کەیسی یەکەم  ٠ژمارە ئەگەر لەناو کەیسەکان سویچی تر دروست دەکەین وەک لەم نمونەی سەرەوەدا 

گر هەر ژمارەیەکی تر داخیل بکەی جگە لە ژمارە یەک ئەوکات ناچێتە ناو کەیسی یەکەم ەچێتە ناو سویچی دووەم . بەڵام ئەپاشان د
هەیە هەر وەک ا یەک کەیسمان چونکە لە سویچی یەکەم تەنه مان پێ پیشان دەدات #Cبەڵکو ڕاستەوخۆ دەچێتە سەر دیفاوڵت 

داوامان  ەمە داواکاریەکەیەتی ەر پڕۆگرمەکە رەن بکەین دەبینین ئباسمان کر ئەگ

 لێ دەکات کە ژمارەیەک داخیل بکەین ئێستا ئەگەر ئێمە ژمارە یەک داخیل بکەین دەبینین 
ەمەیە کە پڕۆگرامەکە جو بۆناو ئەمەش بەڵگەی ئهیچ ئەنجامان پێنادات بەڵکو داواکاری تریشی هەیە کە دەڵێت ناوێک داخیل بکە 

سویچی دووەم وە لەناو داوامان لێدەکات کە ناوێک داخیل بکەین ئەگەر سەیری پڕۆگرامەکە بکەین ئێمە لەناو سویچی دووەم دوو 
کەیسمان هەیە کەیسی یەکەم بەناوی سەرهەنگ کە کاتێک ئێمە ناوی سەرهەنگ داخیل بکەین سەرهەنگ سلیمان دەبێت 

بەڵام   ئەنجام  ەنگ داخیل کرائێستا سەره  

وە ئەگەر هەر وشەیەکی ترمان داخیل بکردایە  پێی پیشان دەداین soran universityئەگەر سۆرانمان داخیل بکردایە 
                         .پێی دەداین  ........... yrsori don't knowئەوا 
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               #Cلە  ئەڵقەکان 
 

لە بەشەکانی پێشەوە باسی چەند بابەتێکمان کرد وە لە کاتی ڕەن کردنی پڕۆگرامەکان سەرەتا هەموو ڕستەکان جی 
بەجێ دەبوون ، وە دواتر باسی ڕستەکانی مەرجمان کرد وە لەم بابەتیشدا بەشێک لە ڕستەکان جێ بەجێ دەبوون 

لە پڕۆگرامەکە یان هەموو پڕۆگرامەکە دەکەین ، کە  بەشێکیان نا بەڵام لەم بابەتەدا باسی دووبارە بونەوەی بەشێک
زۆر جار وا دەخوازێت کە بەشێکی پڕۆگرامەکە چەند بارە ئەمەش چەند کردارێکی بەسودن لە داڕشتنی پڕۆگرام 

بکەینەوە یان کۆمەڵەی شیکاری هاوكێشەیەک بدۆزینەوە وە یاخود بمانەوێ ژمارەیەک یان وشەیەک چەند جار چاپ 
 -کە ئەمانەن: ( بەکار بهێنینloopingمەبەستەش پێویستە ئامرازەکانی دووبارە کردنەوە ) بکەین بۆ ئەم

(while , do…while , for) loop. 
 

کەواتە زانیمان کە ئەڵقەکان بەکار دێن بۆ دووبارە کردنەوە یان چەند بارەکردنەوەی پڕۆگرامێک یان بەشێک لە 
پڕۆگرامێک لە ڕێگەی چەند دەربرین و فرمانی تایبەت بۆ گەیشتن بە ئامانجێکی دیاری کراو ، ئەڵقەکان لە داڕشتنی 

دەکەن وە هەروەها زیاتر دەتوانین کۆنترۆلی پڕۆگرامەکە  و پڕۆگرامەکە پوختپڕۆگرام کارەکانمان بۆ ئاسان دەکەن 
 بکەین .

 
 -دا: #C( لە loopئامادەکاری بۆ دروستکردنی ئەڵقە)

 
ناساندن و ئامادەکردنی ئەم ڕستانەی کە پەیکەری ئەڵقەکە پێکدەهێنن ، چونکە پێویستە چەند ڕستەیەک هەبن بۆ  -٠

                                                                                           کارکردنی ئەڵقەکە.
  

( لەناو ئەڵقەکەدا هەبێت کە کەرتەکانی دووبارەبونەوەی decrement( و کەم کردن )incrementزیادکردن)-٣
 ەتوانین بە ڕستەی بەردەوامی ناویان ببەین.کە د ++d s ,--   -سوڕەکە دەژمێرێت وەک :

 
پێویستە مەرجی وەستاندنی ئاڵقەکە هەبێت واتە دیاری کردنی سنوری ئەڵقەکە بەپێی ئەوەی پێویستمان بێت چونکە  -٢

 ناکرێت ئەڵقەکە هەر لە بەردەوامی دابێت . 
 
 

 -ئەڵقەی پشکنراوی تێچوو و ئەڵقەی پشکنراوی دەرچوو:

ئەڵقەکان بەپێ دانانی مەرجەکانیان دەکرێن بە دوو جۆر )ئەڵقەی پشکنراوی تێچوو و ئەڵقەی پشکنراوی دەرچوو( 

 دەگرێتەوە.  while , do….while , forئەمەش ئەڵقەکانی 

بەگشتی ئەو ئەڵقانەی لە پێشیانەوە مەرج هەیە کە تاکو مەرجەکە ڕاست نەبێت ناچێتە ناو ئەڵقەکە پێیان دەگوترێت 

 ئەڵقەی پشکنراوی تێچوو . 

دەوترێت  وە ئەو ئەڵقانەی لەناویان دا مەرج هەیە کە سەرەتا دەچێتە ناو ئەڵقەکە پاشان مەرجەکان دە پشکنێ پێیان 

 ئەڵقەی پشکنراوی دەرچوو
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 whileئەڵقەی 

 بەهققۆیەوە کققرداری دوبققارە بققونەوە ئەنجققام بققدەین وە نکە دەتققوانی #Cیەکققێکە لە ئەڵقققە گرنگەکققانی  whileئەڵقققەی 

 -وەها ئەم ئەڵقەیە جەستەی تایبەت بەخۆی هەیە وە دەتوانین بەم شێوەیە پیشانی بدەین:هەر

While(condition) 

Statement;     

 

ئەم شێوەی سەرەوە کاتێک بەکاردێت کە بمانەوێت ئەڵقەکە بۆ ئەنجامدانی تەنها یەک کقردار بەکقار بهێنقین ، بەڵام ئەگەر 

 -بلۆک بەکار بهێنین بەم شێوەیە: whileبمانەوێت کۆمەڵێک کردار لەناو ئەڵقەکە جێ بەجێ ببێت دەبێت لەدوای 

While(condition) 

{ 

Some code; 

}  

 دەنوسرێت وە نابێت خاڵ و کۆمای بۆ دابنرێت. whileلێرەدا مەرجی وەستانی ئەڵقەکە لە تەنیشت 

دامان ناوە دەست پێدەکات تا  whileبە پشکنینی ئەو مەرجەی کە لە تەنیشت  whileلێرەدا ئیشکردنی ئەڵقەی 

ئەوکاتەی مەرجەکە ڕاست بێت ئەو ڕستانەی لەناو جەستەی ئەڵقەکە نوسراون دووبارە دەبنەوە بەڵام کاتێک کە 

 مەرجەکە دەستی کرد بە ناتەواوی سوڕەکە دەوەستێت کۆتای بە کارەکانی دێت . 

بۆ زیادکردن یان کەمکردنی سوڕەکە لە ڕێگەی دانانی هێمای هەژمارکردن لەناو ئەڵقەکە دابنرێت وە دەبێت ڕستەیەکی 

 لە تەنیشت ئەو گۆڕاوەی کە دەمانەوێت زیادی بکەین یان کەمی بکەین.  - -+ یان  +

 

 چاپ بکەین. 9و  0ئەگەر بمانەوێت ژمارەکانی نێوان  -نمونە :

int num = 0; 
while (num < 8) 
{ 

num++; 
Console.WriteLine(num); 

} 
ReadLine();.Console 
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ە مەرجەکەشی ئەمەی  whileلەم نمونەیەدا سەرەتا ژمارەیەکمان ناساندوە ودواتر سوڕەکەمان دروست کردوە بەهۆی 

زیاد بکات  numمان واتە یەک ژمارە بۆ  ++numپڕۆگرامەکە کۆتای بێت وە لە ناو سوڕەکەدا ڕستەی  8کاتێک بو بە 

لە  ReadLine();.Consoleوە هەر وەها ڕستەی دایە بەردەوام  ژمارە زیاد دەکات  loopبەڵام لەبەر ئەوەی لەناو 

، بەڵام ئەگەر سفر و نۆ دان پێمان پیشان بدات دەرەوەی سوڕەکەمان نوسیوە بۆ ئەوەی هەموو ئەم ژمارانەی لەنێوان 

 -:لەناو سووڕەکە بینوسین ئەوکات بەم شێوەیە دەبێت 

            int num = 0; 
            while (num < 8) 
            { 
                num++; 
                Console.WriteLine(num); 
                Console.ReadLine(); 

}             

 

دەبینین تەنها ژمارە یەکمان بۆ چاپ بوە چونکە پڕۆگرامەکە بەردەوام ژمارەمان پیشان دەدات بەڵام ئێمە پێویستمان 

 چاپ بکات پاشان ئەنجامەکەمان پیشان بدات.بەمە نیە بەڵکو دەمانەوێت هەموو ژمارەکان 

 -مەکە دەنوسین:وە ئەگەر بمانەوێت تەنها ژمارە جوتەکانمان بۆ چاپ بکات بەم شێوەیە پڕۆگرا

            int num = 0; 
            while (num < 8) 
            { 
                num++; 
                num = num + 1; 
                Console.WriteLine(num);                
            } 

ReadLine();.Console             

 

( کە ژمارەیەک بۆ هەموو  num  =num+ ;1ژمارە جوتەکانی بۆ چاپ کردوین بەهۆی هاوکێشەی )دەبینین تەنها 

ژمارە بەڵام  سوڕەکە دەوەستێت 8کە بوو بە ژمارە  8وە بەردەوام کاردەکات تا دەگاتە ژمارە   ژمارەکان زیاد دەکات

 .ژمارەیەکی بۆ زیاد دەکرێت   num  =num+ 1بەهۆی  7هەشتیشمان بۆ چاپ دەکات چونکە ژمارە 

ستا دەست دەکەین بە نوسینی پڕۆگرامێک بۆ کۆکردنەوەی ژمارە دوای ئەوەی لەکاتی ڕەن بونی پڕۆگرامەکە ژمارە ئێ

 کە بتوانین بە ئارەزوی خۆمان ژمارە داخیل بکەین. whileداخیل دەکەین بەهۆی ڕستەی 

            
            string input; 
            double num; 
            Console.Write("enter number:"); 
            input = Console.ReadLine(); 
            num = double.Parse(input); 
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            double sum = 0; 
             
            while(num!=-1) 
            { 
                sum = sum + num; 
               
                Console.Write("enter number:"); 
                input = Console.ReadLine(); 
                num = double.Parse(input); 
 
            } 
             
            Console.Write(sum); 
            Console.ReadLine(); 

ئەم پڕۆگرامەی سەرەوە هەڵدەستێت بە کۆکردنەوەی ژمارە کە سەرەتا هەڵدەستین بەناساندنی ژمارەیەک  -:شیکردنەوە

مان بەکارهێناوە بۆ  doubleبۆ ئەوەی بتوانین لەکاتی ڕەن کردنی پڕۆگرامەکە ژمارە داخیل بکەین وە هەروەها 

بۆ کۆکردنەوەی  sumگۆڕاوێکی تر بناسێنین بەناوی  ئەوەی بتوانین ژمارە ڕێژەیەکانیش هەژمار بکەین وە دواتر

بە سفڕ وە پاشان دەست دەکەین  ئەم گۆڕاوە نرخەکەی یەکسان بکەینژمارەکان کاتێک کە داخیلیان دەکەین وە پێویستە 

سوڕەکە ئێمە سوڕەکە وا دروست دەکەین کە بەردەوام بێت تا ئەوکاتەی ژمارە یەک بە نێگەتیڤ داخیل بەدروست کردنی 

بەڵام تۆ بە ئارەزوی خۆتی کام ژمارە دادەنێ من دەکەی کە ژمارەکەمان داخیل کرد هەموو ژمارەکانمان بۆ کۆ بکاتەوە 

ە هەر بەخۆی وە کۆمان کردۆتەوە یەکسانمان کردو msu، وە لەناو سوڕەکەدا گۆڕاوی گەتیڤ دام ناوە ژمارە یەک بە نێ

لی دەکەین وە ئەم کردارە بەردەوام دەبێت تاکو سوڕەکە کۆتای دێت وە پاش ئەمە بۆ ئەوەی یلەگەڵ ئەم ژمارەی کە داخ

 بەردەوام بتوانین ژمارە داخیل بکەین پێویستە 

                Console.Write("enter number:"); 
                input = Console.ReadLine(); 

 

  sumبنوسینەوە ، وە دواتر دەچینە دەرەوەی سوڕەکە دەست دەکەین بە چاپ کردنی ڕستەی لەناو سورەکە 

 -ئەمەش ئەنجام:
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 .رای نمرەکانی قوتابیەک بەکاربێنین وە هەروەها ئەگەر بمانەوێ هەمان پڕۆگرامی سەرەوە بۆ دۆزینەوەی تێک

              string name; 
            Console.Write("enter name student:"); 
            name = Console.ReadLine(); 
 
            string input; 
            double num; 
 
            Console.Write("enter number:"); 
            input = Console.ReadLine(); 
            num = double.Parse(input); 
 
            double counter = 0; 
            double sum = 0; 
 
            while (num != -1) 
            { 
                sum = sum + num; 
                counter = counter + 1; 
                Console.Write("enter number:"); 
                input = Console.ReadLine(); 
                num = double.Parse(input); 
                 
            } 
            double average; 
            average = sum / counter; 
            Console.Write(name+" averages = "+average); 
            Console.ReadLine(); 

ئەم پڕۆگرامە لە ڕوانگەی داڕشتنەوە جیاوازیەکی ئەوتۆی نیە بەڵام لە ڕوانگەی کردارەوە جیاوازە بۆ ئەم پڕۆگرامە 

وە  counterسەرەتا ناوێکمان ناساندوە بۆ داخیل کردنی ناوی قوتابیەکە وەدواتر گۆڕاوێکی ترمان ناساندون بەناوی 

ئەوکات ردنی دیار بێت چونکە ئەگەر یەکسانی نەکەین بە سفڕ یەکسانمان کردوە بە سفڕ بۆ ئەوەی خاڵی دەست پێک

پڕۆگرامەکە نازانێ لە کام ژمارە دەست پێ بکات بۆیە پڕۆگرامەکە هەڵە دەبێت وە ئەم گۆڕاوەش بۆ هەژمارکردنی ئەو 

ی دەبێت حەوت وانەی هەبێت بۆ دۆزینەوەی تێکرای نمرەکانژمارانەیە کە داخیلی دەکەین بۆنمونە ئەگەر قوتابیەک 

کۆکراوەی نمرەکان دابەشی حەوت بکەین ، ئەم گۆڕاوەش ژمارەی وانەکان لە خۆ دەگرێت بە جۆرێک سەرەتا سفڕە 
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دوای ژمارەیەکی بۆ زیاد دەکەین ئینجا نرخەکەی دەبێت بە یەک وە دواتر ژمارەیەکی تریشی بۆ زیاد دەکەین بەم 

ەبێت بە دوو وە ئەمجارە )دوو = دوو + یەک( ئەنجام دەبێت ئەگەر سەیر بکەین ئەنجام د جۆرە)یەک = بە یەک +یەک(

بە سێ وە بەم شێوەیە بەردەوام دەبێت تاکو ئێمە ژمارە داخیل بکەین ، هەر کاتێک ژمارەیەکمان داخیل کرد وە 

 مان لەناو جەستەی سوڕەکە داناوە بۆ ئەوەی counterئینتەرمان کرد ژمارەیەکی بۆ زیاد دەبێت وە ئێمە هاوکێشەی 

کاتێک ئێمە ژمارە یەک بە نێگەتیڤ داخیل دەکەین ژمارەی بۆ زیاد نەکات وە لە کۆتای دا گۆڕاوێکی ترمان بەناوی 

average  ناساندوە وە دواتر هاوکێشەیەکمان بۆ نوسیوە کە لە هاوکێشەکەدا کۆکراوەی ژمارەکانمان دابەشی ژمارەی

 .وانەکان کردوە وە دواتر ئەنجامەکەمان چاپ کردوە

 

 

 ئەگەر ئێستا چەند ژمارەیەک داخیلی پڕۆگرامەکە بکەین دەبینین

 

 ئەمە نمرەکانن کە ئێستا ژمارە یەک بە نێگەتیڤ داخیل بکەین

 

 دەر ئەنجامەکە
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مان  doubleئەمە ئەنجامەکەیە کە دەبینین ئەنجامەکەمان پۆینتیشی هەژمارکردوە چونکە ئێمە بۆ ناساندنی ژمارەکان 

 .پێمان دەدا 51مان بەکار هێنابا ئەوکات پۆینتەکان هەژمار نەدەکران بەڵکو تەنها  intبەکار هێناوە بەڵام ئەگەر 

گۆراوی وە هەروەها ناوی ئەو قوتابیەی کە داخیلمان کردوە بۆی چاپ کردوین چونکە لەکاتی چاپ کردنی نوسینەکە 

name :مان نوسیوە بەم شێوەیە- 

average);+" averages = "+Write(name.Console 

 (whileلە ) سوڕە بێ سنورەکان

لە کاتی پڕۆگرام نوسین دا زۆر جار ئەگەر هەڵە هەبێت لە دانانی مەرجەکە دەبینین پڕۆگرامەکە بە بێ سنور زیاد دەکات 

ئەمەش زیاتر لەم کاتانە ات یان کەم دەکات ئەمە ش هیچ ئەنجامێکمان پێنادات بەڵکو بە بەر دەوامی پڕۆگرامەکە کار دەک

ڕودەدەن کاتێک ئێمە خاڵی وەستانی پڕۆگرامەکە دیاری ناکەین یان نرخێکی بەرزترمان داناوە لە نرخی وەستانی 

گەورەترن بۆمان چاپ بکات بە بێ ئەوەی مەرجی  ٠پڕۆگرامەکە بۆ نمونە کاتێک بمانەوێت هەموو ئەوژمارانەی لە 

ان زۆر جار مەرجمان داناوە بەڵام مەرجەکە لەدەرەوەی ئەم ژمارانەی کە دەمانەوێت وەستاندنی پڕۆگرامەکە دابنێین ی

لێرەدا خاڵی  ٩چاپیان بکەین تا دەگات بە بچوکترن  ٠چاپیان بکەین وەک کاتێک بمانەوێت هەموو ژمارەکان کە لە 

 ،......(٤-،٢-،٣-،٠-،٠،١شێوەیە )دەست پێکردنی ژمارە یەکە وە زنجیرەکە بەرەو سفر ژمارە نێگەتیڤەکان دەچێت بەم 

وە مەرجی وەستانەکەشمان ژمارە هەشتە بەڵام ئەگەر سەیر بکەین ژمارەکان بەرەو بچوک بونەوە دەرۆن واتە هیچ 

نی ژمارە هەشت دەکات کەی گەیشت بە ژمارە اوشت وە پڕۆگرامەکەش بەردەوام چاوەڕکاتێک ئەنجام نابێت بە هە

 هەمیشە پڕۆگرامەکە بەردەوام دەبێت .هەشت سوڕەکە بوەستێ بۆیە بۆ 

 -وە دەتوانین بەم شێوە دەری ببڕین:

               int number = 1; 
            while (number != 8) 
            { 
                number--; 
                Console.Write (number+”\t”); 
            } 
            Console.ReadLine(); 

 بۆمان چاپ دەکات. نرانەی لە ژمارە یەک بچوکترائەم پڕۆگرامە هەموو ئەم ژام

 -نجامەکەیە:کە ئەمە ئە

 دەبینین بەردەوام ژمارەی نێگەتیڤمان پێدەدات
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 breakوشەکلیلی 

هەندێک جار لەوانەیە زوو بەر لەوەی سوڕ بە شێوەی ئاسای خۆی کۆتای پێ بێت ، بگەین بەو ئەنجامەی 

کەدەمانەوێت یان هەڵەیەک ڕوبدات ، یان لەبەر هەرهۆیاکی تر ، وا پێویست دەکات سوڕەکە بوەستێنین بەبێ ئەوەی 

 . breakدەکرێت کە پێی دەڵێن چاوەڕوانی وەستانی سوڕەکە بکەین ، ئەمەش بەهۆی وشەکلیلێکی تایبەت 

لە ( لە هەرشوێنێکی ناو سوڕەکە بنوسرێت ، یەک سەر ڕای دەگرێت و جێ بەجێ کردنی بەرنامەکە breakوشە کلیلی )

سوڕ دێتە دەرەوە وە دەچێتە ئەو بەشەی لە دوای نوسراوە ، وە پێویستە ئەم وشە کلیلە لە ناو سوڕ بنوسرێت ئەگەرنا 

 هیچ کاریگەری نابێت ، واتە ئەگەرلە دەرەوە بنوسرێت هیچ کاری گەری نابێت . 

 -بەم شێوەیە:

               int number = 1; 
            while (number < 5) 
            { 
                if (number == 1) break; 
 
                if (number >= 1) 
                { 
                    Console.WriteLine("no thing"); 
                } 
                Console.ReadLine(); 
            } 

ژمارەکە یەکسانە بە یەک هیچ ئەنجامان پێنادات بەڵام ئەگەر ئەم ژمارە یە بگۆڕین بۆ لە بەر ئەوەی مەرجەکە ڕاستە 

 . تە سەر مەرجی دووەم یەک دەبینین دەچێ یەکی تر کە گەورەتر بێت لەژمارە

 -بەم شێوەیە:
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            int number = 2; 
            while (number < 5) 
            { 
                if (number == 1) break; 
 
                if (number >= 1) 
                { 
                    Console.WriteLine("no thing"); 
                } 
                Console.ReadLine(); 
            } 

 دەبینین ئەنجام بەم شێوەیە دەبێت

 

 while(true)سووڕی 

 (true)دا  (while)یان هەڵە ، ئەگەر لە ڕستەی  0واتە  falseیان ڕاست وە  1واتە  trueوەک دەزانین کە  هەر

، وە سووڕەکە بەردەوام کار  واتە هەمیشە مەرجەکە ڕاستە  while(true)مان لە شوێنی مەرجەکە نوسی بەم شێوەیە 

بۆ  break، کەواتە دەتوانین بڵێین کۆتای پێبهێنین  breakدەکات هەرگیز کۆتای نایەت ، بۆیە دەبێت بەهۆی 

 وەستاندنی سووڕ بەکار دەهێنرێت.

 لە جۆرەکانی تری سووڕدا ، سنور بۆ ئیشکردنی دادەنرێت و دیاری دەکرێت کە سووڕەکە هەتا کەی و هەتا کوێ کار

 a( واتە تاکو a<6دوبارە بونەوە دەوەستێ ، بۆ نمونە ) ڕاستەوخۆو ، بکات ، هەر کاتێک لەو سنورە دەرچو

 تێپەری ڕاستەوخۆ سووڕەکە دەوەستێ . 6لە  aکاربکات ، ئەگەر  6بچوکتربێت لە 

ی دەڵێین هەر پێ ifهۆی ڕستەی ش کردنەی بۆ دیاری ناکرێت بەڵکو بەم سنوری ئیئە while(true(بەڵام لە سووڕی 

گەورەتربێ لە شەش   a( ، واتە ئەگەر ; if(a>6) breakکاتێک لە سنور دەرچوو ، ڕاستەوخۆ بوەستێت ، بۆ نمونە )

لە شەش بچوکتربێت ئیش بکات ، بەڵام لە سووڕی  aدەڵێین هەتاکو  whileسووڕەکە بوەستێت ، لە سووڕی 

while(1)  دەڵێین ئەگەرa . لە شەش تێپەری بوەستێت 

 -نمونە :

 . 5بۆ  10بەرنامەیەک بۆ چاپ کردنی ژمارەکانی نێوان 

            int number = 10; 
            while (true) 
            { 
                Console.WriteLine(number); 
                number--; 
                if (number < 5) break; 
                 
            } 
            Console.WriteLine("smaller number value" + number); 
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            Console.ReadLine(); 

 

 

 

 

 (do……whileووڕی )س

، دەتوانین سووڕ بە شێوەیەکی وا بنوسین کە بۆ یەک جاریش جێ بەجێ نەبێت ،  لە هەموو ڕستەکانی دوبارە بونەوەدا

چونکە ئەگەر مەرجێکی نادروست بنوسین لەسەرەتا پاسادان دەکرێت ، بەڵام لەبەر نا دروستی جەستەی سووڕەکە پشت 

 گوێ دەخرێت و ڕستەکانی دوای ئەو جێ بەجێ دەکرێن .

لێرەدا ، مەوە جارێک جەستەی سووڕەکە جێ بەجێ دەکرێت ، چونکە ( بەلایەنی کەdo……whileبەڵام ڕستەی )

 مەرج لەدوای جەستەی سووڕ دەنوسرێت . 

 -بەم شێوەیە دەر دەبڕین : (do……while)ڕستەی 

Do 

{ 

 ;جەستەی سوڕەکە

} 

While(مەرج); 

دەنوسرێت . کەواتە  (while)بە بێ خاڵ کۆما ، ئینجا جەستەی سووڕەکە، دوای ئەویش مەرج بەهۆی   Doسەرەتا 

 دەنوسرێت و دەبێت خاڵ و کۆمای بۆ دابنرێت. whileلێرەدا مەرج لەکۆتای سوورەکە بەهۆی 

سەرەتا مەرج پاسادان  while( بڵێین ، لە do……whileو سووڕی )( whileجیاوازی نێوان سووڕی )بۆ دەتوانین 

نەوە سەرەتا سووڕەکە جێ ( بە پێچەواdo…….whileت. بەڵام لە )دواتر جەستەی سوڕەکە جێ بەجێ دەکرێ تدەکرێ

 ت.بەجێ دەکرێت پاشان مەرجەکە پاسادان دەکرێ

 پێنج جار لە دوای یەک . Kurdistanوشەی : نوسینی بەرنامەیەک بۆ جاپ کردنی  -٠-ینمونە

مەرجەکەمان داناوە وە دواتر لە ناو  while(true)وە دواتر بەهۆی نامان بە گۆڕاوەکە دا ٠١یکردنەوە : سەرەتا نرخی ش

واتر مەرجەکەمان داناوە بۆ وەستاندنی دوە بۆ کەم کردنەوەی ژمارەکان وە مان دانا ;--numberجەستەی سووڕەکە ڕستەی 

 سووڕەکە وە لە دواتر لە دەرەوەی سووڕەکە ڕستەی چاپ کردنی ژمارەکانمان نوسیوە بۆ چاپ کردنی کۆتا ژمارە.
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               int kurdistan = 1; 
            do 
            { 
                Console.WriteLine("kurdistan"); 
                kurdistan++; 
            } 
            while (kurdistan <= 5); 
            Console.ReadLine(); 

 ئەنجام

 

 نوسینی بەرنامەیەک کە ئەم دەرکردەی خوارەوەی هەبێت : -: -٣-نمونەی

           ****        ****         **** 
            1           1            1 
            2           4            8 
            3           9            27 
            4           16           64 
            5           25           125 
            6           36           216 
            7           49           343 
            8           64           512 

9           81           729             

سەرەتا سێ گۆڕاوی ژمارەی دەناسێنین وە یەکسانیان دەکەین بە سفڕ وە پاشان -بەرنامەکە بەم شێوەیە دەنوسین :

وە لەناو سووڕەکەدا سێ گۆڕاوەکە پێویستە بەردەوام ڕوو لەزیاد بوون بن وە  Doسووڕەکە دروست دەکەین بەهۆی 

پاشان لەناو گۆڕاوی دووەم گۆڕاوی یەک جارانی خۆی دەکەینەوە وە پاشان لەناو گۆڕاوی سێ گٶڕاوی یەک جارانی 

 ە دا دەنێین  .مەرج بۆ بەرنامەک while، وە دواتر لەناو سووڕەکە دەچینە دەرەوە بەهۆی گۆڕاوی دوو دەکەین 

            int number1=0; 
            int number2=0; 
            int number3=0; 
            Console.WriteLine("****\t****\t****"); 
            do 
            { 
                number1++; 
                number2++; 
                number3++; 
                number2 = number1 * number1; 
                number3 = number2 * number1; 
                Console.WriteLine(number1 + "\t" + number2 + "\t" + number3); 
            } 
            while (number1 < 9); 

ReadLine();.Console             
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 ئەنجام :

     

 

 

 

 ( بۆ دۆزینەوەی چەند جارەی ژمارەیەک . do……whileنوسینی بەرنامەیەک بەبەکارهێنانی )-: -٢-نمونەی

دەناسێنین ، تاکو ئەنجامی چەند جارەی  factorialسەرەتا دەبێت ژمارەیەک بخەینە ناو گۆڕاوێک بۆنمونە گۆڕاوی 

factorial  . بژمێرێت 

، کەواتە ژمارەکە جارانی  number !=n*(n-1)*(n-2)*(n-3)*(n-4)*……….*1جۆرەیە:شێوەی چەندجارە بەم 

وە ئینجا ئەنجامی ئەم لێکدانە جارانی ژمارەیەکی لەخۆی کەمتر دەکرێت وە بەن ژمارەیەک لە خۆی کەمتر دەکرێت 

 ( .1*2*3=! 3) شێوەیە بەردەوام دەبێت تا دەگات بە ژمارە یەک بەم شێوەیە بۆنمونە چەندجارەی ژمارە سێ:

 دەر ببڕین:  وە دەتوانین بەم شێوە گشتیە

                                                   

 

 یان                                                             

 

 

 

 

لە کۆکردنەوەدا هەمیشە ئەو گۆڕاوەی کۆکردنەوەی لەناو ئەنجام دەدەین یەکسانی دەکەین بە سفڕ بەڵام لە لێکدان 

ان مجیاوازە ، دەبێت هەمیشە گۆڕاوەکە یەکسان بکەین بە یەک چونکە ئەگەر یەکسانی بکەین بە سفڕ هەمیشە ئەنجام

 دەکات بە سفڕ بۆیە دەبێت یەکسانی بکەین بە یەک . 

{ 

Factorial = factorial  *number;   

         

Number - - ; 

} 

 

{ 

Factorial*=number - - ; 

} 
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وە دەبێت مەرجێک بۆ ئەو ژمارەی چەندجارەکەی بۆ دەدۆزینەوە دابنێین ، ئەویش بریتیە لەوەی کە هەمیشە دەبێت 

( ، چونکە ژمارەکەمان ڕوو لە کەم بونە و بە بەردەوامی لێکدانی یەک لەخۆی کەمتر 0)ژمارەکە گەورەتر بێت لە 

 رێت ، بەڵام ئەگەر بکاتە سفڕ ئەوکات ئەنجام هەمووی دەکات بە سفڕ جونکە هەموو ژمارەکان لە یەکتری دەدرێن. دەک

 بدۆزینەوە .  4ئەگەر بمانەوێت چەندجارەی 

            int number=5; 
            int factorial = 1; 
            do 
            { 
                factorial = factorial * number; 
                number--; 
            } 
            while (number >= 1); 
            Console.WriteLine(factorial);            
            Console.ReadLine(); 

 

مان پێ  5کە ئێمە  numberسووڕ نرخێک بدەین بە گۆڕاوی دەبێت سەرەتا بەر لە دەست پێکردنی  -شیکردنەوە :

بدابا لە ناو سووڕەکە نرخەکە کەم دەبوو بەمەش لە  numberداوە ، بەڵام ئەگەر لەناو سووڕ نرخمان بە گۆڕاوی 

 کاتی چاپ کردن نرخە بنەڕەتیەکەی بۆ چاپ نەدەکردین بەڵکو نرخە کەم کراوەکەی بۆ چاپ دەکردین .

  -ە :وە هەروەها  لەناو جەستەی سووڕەکە دا ئەم هاوکێشەیەمان نوسیو

(number; *al ifactor = factorial واتە: نرخی بنەڕەتی  )factorial ردوە بە ئەنجامی کە یەکە یەکسانمان ک

، بەمەش لەم بەرنامەیە دا هەیە  numberلەگەڵ ئەو ژمارەی لە ناو گۆڕاوی  factorialڕەتی ەلێکدانی نرخی بن

کەواتە  5بو بە   factorialلێرەدا نرخی  5هەر دەکات بە  5*1چونکە ئەنجامی لێکدانی  5بو بە  factorialنرخی 

سووڕەکە بەردەوام دەبێت چونکە ئەو مەرجەی کە ئێمە دامان ناوە یەکە واتە کەی ئەنجام بو بە یەک یەکەکەشمان بۆ 

بە  یەکسان دەکات factorialبەرنامەکە بوەستێت ، بۆیە بەردەوام دەبێت ، بەڵام ئەم جارەیان نرخی  و چاپ بکات

(factorial=5*4)  ( چونکە نرخی ،factorial = 5 وە نرخی )(number = 4)  چونکەnumber  ڕوو لەکەم

 3دەبێت بە  numberوە نرخی  20دەبێت بە  factorialبوونە ژمارە ژمارە کەم دەکات ، بەمەش ئەمجارەیان نرخی 

 numberبوو بە شەست ، وە نرخی  factorialواتە نرخی  60ئەم دوو ژمارەیەش لەیەک دەدات ئەنجامیان دەبێت 

، سووڕەکە بەر دەوام دەبێت چونکە مەرجی وەستانی سووڕەکە ژمارە یەکە بۆیە سووڕەکە بەردەوام دەبێت ،  2بوو بە 

، وە سووڕەکە بەردەوامی  1بوو بە  numberوە نرخی  120( ئەنجام دەبێت بە factorial=60*2ئەم جارەیان )

ئەگەر سەیر بکەین دەبینین سووڕەکە  number  while)=< ;(1جی سووڕەکە بەم شێوەیە : دەبێت ، چونکە مەر

واتە کاتێک دەوەستێت کە بچوکتر بێت لە یەک ، بۆیە بەردەوام دەبێت  (number>=1)کاتێک دەوەستێت کە

دەبێت بە  numberگۆڕانکاری بەسەر دانایەت بەڵام نرخی  factorial( نرخی factorial = 120 * 1ئەمجارەیان )

 سفڕ ، وە ئەوکات سووڕەکە دەوەستێت .

 

 

 

 ئەنجام
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 (forسووڕی )

لە بابەتەکانی پێشو باسی چەند سووڕێکمان کرد ، وە ئێمە دەزانین لە دروست کردنی سووڕ سێ هەنگاو گرینگی 

ئەم سێ تایبەتیان هەیە ئەویش خاڵی دەست پێکردن وە دووەم خاڵی بەردەوامی ، وە سێیەم خاڵی وەستاندنی سووڕەکە 

 نا سووڕەکەت بەناتەواوی دەمێنێتەوە .هەنگاوە دەبێت بونیان هەبێت لە دروست کردنی سووڕ ، ئەگەر 

وە هەروەها لە سووڕەکانی پێشتر بینیمان کە لە هەندێک سووڕ مەرجەکەمان لە سەرەتا دەنوسی دواتر دەچوین بۆ جێ 

بەجێ کردنی سووڕەکە ، وە جاری وا هەبوو کە سەرەتا سووڕەکە جێ بەجێ دەبوو دواتر مەرجی وەستاندنمان دادەنا ، 

نین هەرسێک هەنگاوەکە دەتوا forێشتر سێ هەنگاوەکە هەریەکەیان بە جیا دەنوسرا ، بەڵام لە انی پواتە لە سووڕەک

 -بنوسین لەناو ئەم کەوانەیە )( بەم شێوەیە : forلە تەنیشت  بەیەکە

For( خاڵی بەردەوامی ; خاڵی وەستاندن ; خاڵی دەست پێکردن ) 

( گۆڕاوی سووڕەکە ڕادەگەیەنین کە نرخێک دەدەین بە گۆڕاوەکە ، یاخود خاڵی دەست پێکردنلە بە شی یەکەم کە )

خاڵی )ئەگەر گۆڕاوەکە لە دەرەوە ڕابگەیەنین ، ئەو کات لەم شوێنە تەنها نرخی پێدەدەین ، وە لە بەشی دووەم 

واتە خاڵی دا کە بە هۆی خاڵ و کۆما لە بەشی یەکەم جیا کراوەتەوە ، مەرج بۆ سووڕەکەمان دادەنێین ، ( وەستاندن

 .ینوەستانی سووڕەکە دادەنێ

( دا کە ئەویش هەر بەهۆی خاڵ و کۆما لە بەشی دووەم جیا دەکرێتەوە زیادکردن خاڵی بەردەوامیوە لە بەشی سێیەم )

 یان کەم کردنی سووڕەکە دەنوسین .

 -کەواتە دەتوانین ئەم سێ هەنگاوە لەم خاڵانەی خوارەوە کورت بکەینەوە :

ڕادەگەیەنین نرخێکی پێ دەدەین ، جا ئەگەر هاتو گۆڕاوەکەمان لە دەرەوەی سووڕەکە  forگۆڕاوێک بۆ سووڕی  – ٠

کە گۆڕاوەکە ووڕەهەروەها دەتوانین هەر لەناو سڕاگەیاند ئەو کات لەناو سووڕەکە نرخی سەرەتای پێ دەدەین ، وە 

 ڕابگەیەنین هەر لەوێش نرخی پێ بدەین ئەمەش لە بەشی یەکەمی سووڕەکە دەنوسرێت .

دەبێت مەرجێک دابنرێت بۆ دیاری کردنی سنوری ئیشکردنی سووڕەکە ، ئەمەش لە بەشی دووەمی سووڕەکە  – ٣

 دەنوسرێت .

(ی گۆڕاوی سووڕەکە دیاری بکرێت ئەمەش decrement( یان کەم کردن )incrementدەبێت زیاد کردن ) – ٢

بۆ کەم کردن ، کە ئەمەش لە بەشی سێیەمی سووڕەکە   - - changeبۆ زیاد کردن وە  + + changeبەهۆی 

 دەنوسرێت .

، کە ئەمەش لە دوای دەبێت جەستەی سووڕەکە هەبێت ، کە کۆمەڵە ڕستەیەکن بۆ جێ بەجێ کردنی سوورەکە  – ٤

for . بە بلۆک دەنوسرێت 

  -نمونە :

For( int number = 1 ; number < 6 ; number + +)  

 

  
ڕاگەیاندنی گۆڕاو و نرخ پێدانی                                 

دانانی مەرجی سووڕەکە

زیاد کردنی گۆڕاوەکە
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 -: وە سووڕەکە ڕوو لە کەم بون بێت یان ئەگەر بمانەوێت گۆڕاوەکە لە دەرەوە بناسێنین

Int number; 

For( number = 10 ; number > 4 ; number - - )  

 

 

 

 -: (for)شێوازی کارکردنی سووڕی 

، بەشی دووەمی ڕستەکە جێ بەجێ دەکرێت و لەم سوورەدا دوای ئەوەی لە بەشی یەکەم نرخ دەدەین بە گۆڕاوی سووڕ 

مەرجەکە دەپشکندرێت ، بۆ ئەوەی بزانین ئایە مەرجەکە دروستە یاخود نا ، ئەگەر مەرجەکە دروست بوو ئەوکات 

پاشان دوای تەواو بونی جەستەکە بەشی سێیەم ڕاستەوخۆ جەستەی سووڕەکە پێش بەشی سێیەم جێ بەجێ دەکرێت ، 

 زیاد یان کەم دەکریت . 

 . (for loop)بە هۆی  10تا  1ژمارە نوسینی بەرنامەیەک بۆ چاپ کردنی  -: -٠- نمونە

        for (int number = 1; number < 10; number++) 
            { 
                Console.Write(number+"\t"); 
                 
            } 
            Console.ReadLine(); 
 

کات بەم لەم نمونەیەدا گۆڕاومان لە ناو سووڕەکە دا ناساندوە ، بەڵام ئەگەر بمانەوێت گۆڕاوەکە لە دەرەوە بناسێنین ئەو

 شێوەیە دەبێت وە هەمان ئەنجامیان دەبێت .

         
            int number; 
            for (number = 1; number < 10; number++) 
            { 
                Console.Write(number+"\t"); 
                 
            } 
            Console.ReadLine(); 

-ئەنجام :  
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  -شیکردنەوە :

یەکسانمان کردوە بە یەک چونکە دەمانەوێت سووڕەکە لە یەک ( numberسەرەتا گۆڕاوێکمان ڕاگەیاندوە بە ناوی )

مانەوێت ژمارە دەمان بۆ چاپ بکات ، بۆیە نکە نەدەست پێبکات ، ئینجا مەرجمان بۆ داناوە کە لە دە بجوکتر بێت  چو

اد هەر کاتێک گەیشت بە ژمارە دە سووڕەکە دەوەستێت ، وە لە بەشی سێیەم دا گٶڕاوەکەمان بە بڕی یەک یەک زی

 کردوە . 

بچوکترە ، لەبەر ئەوەی بچوکترە کەواتە  10( یەکە ، ئەم نرخە بەراورد دەکرێت لەگەڵ numberلە سەرەتا دا نرخی )

( زیاد number)  پێش ئەوەی بچێتە سەر بەشی سێیەم  و نرخیمەرجەکە ڕاستە بۆیە دەچێتە ناو جەستەی سووڕەکە 

( کە یەکە چاپ number( نوسراوە ، بۆیە نرخی )number)بکات ، لە جەستەی سووڕەکە ڕستەی چاپ کردنی 

 ( بەبڕی یەک زیاد دەکات و دەبێت بە دوو .numberدەکرێت ، دوای ئەمە بەشی سێیەم جێ بەجێ دەکرێت و )

دوای زیاد بوونەکە دەگەڕێتەوە سەر مەرجەکە بە هەمان شێوەی پێشو نرخەکە دەپشکنێت و بەراوردی دەکات لەگەڵ 

کە نرخی گۆڕاوەکەیە بە هۆی  2چوکترە ، کەواتە مەرجەکە ڕاستە ، دەجێتە ناو جەستەی سووڕەکە ژمارە دەبینین ب 10

، پاش ئەمە نرخەکەی زیاد دەکات دەبێت بە سێ ، ئینجا پاسادانی مەرجەکە  ڕستەی چاپ کردن بۆمان چاپ دەکات

 numberوەیە بەردەوام دەبێت تا نرخی چاپ دەکات ، بەم شێ 3بۆیە بەردەوام دەبێت و   10بچوکترە لە  3دەکرێت 

(  number> 10وە بە پێی ئەو مەرجەی بۆمان داناوە ) 10بچوکتر نیە لە  10ئینجا بەراوردی دەکات  10دەبێت بە 

بچوکتر بێت بۆ یە مەرجەکە نادروست دەبێت هەر بۆیەش سووڕەکە  10لە  numberکاتێک بەردەوام دەبێت کە نرخی 

 دەوەستێت و ژمارە دەمان بۆ چاپ ناکات .

 

نوسینی بەرنامەیەک چاپ کردن ژمارە یەک تا ژمارە بیست وە کۆکردنەوەی هەموو ژمارە چاپ  -: -٣-نمونەی 

 کراوەکان و چاپ کردنی ئەنجام .

 

            int sum = 0; 
    
            for (int number = 1; number < 20; number++) 
            { 
                
                Console.Write(number+"\t"); 
                 
                sum = sum + number; 
                
            } 
            Console.Write("\n the result sumation ="+sum); 
            Console.ReadKey(); 
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ئەم بەرنامەیە هەر وەک بەرنامەکەی پێشتر بەڵام لەم بەرنامەیەدا کۆمەڵە ژمارەیەکی زیاترمان چاپ  -شیکردنەوە :

بوو بە بیست هەموو ژمارەکانمان بۆ چاپ بکات وە لە  numberکردون وەمەرجەکەمان ژمارە بیستە ، واتە کاتێک 

( نوسیوە ، جگە لەمەش پێشتر گۆڕاوێکمان ڕاگەیاندوە بە ناوی  number; +sum  =sumدوای ئەو هاوکێشەی )

sum  وە یەکسانمان کردوە بە سفر ، کە ئەم هاوکێشەیە هەڵدەستێت بەکۆکردنەوەی ژمارەکان ، ئێمە دەزانین سەرەتا

کۆ دەکەینەوە لەگەڵ ئەو ژمارەی چاپ  sumوە  sumیەکسان دەکەین بە  sumاپ دەکرێت وە گۆڕاوی چ 1ژمارە 

، وە بەردەوام دەبێ ،   (sum = 1وە ) (number; +sum  =sum ()sum = 0 + 1کراوە بەم شێوەیە )

وە پاش ئەمە   (sum=1+2()sum=3ژمارەیەکی بۆ زیاد دەبێت دەبێت بە دوو ئەمجارەیان ) numberگۆڕاوی 

( sum = 1 + 3()sum = 4زیاد دەکات دەبێت بە سێ ، وە بەم شێوەیە ) number ژمارەیەکی تریش بۆ گۆڕاوی 

وە بەردەوام دەبێت تا دەگات بە بیست پاشان پاسادانی مەرجەکە دەکات دەردەکەوێت کە بیست بچوکتر نیە لە بیست بۆیە 

 مان بۆ چاپ دەکات . (sum)لە سووڕەکە دەچێتە دەرەوە ، بەهۆی ڕستەی چاپ کردن  سووڕەکە دەوەستێت

 

بۆ چاپ کردنی نۆ ژمارە وە دواتر هەر ژمارەیەک لە خۆی  forدروست کردنی بەرنامەیەک بەهۆی  -: -٢-نمونەی 

 بدرێتەوە ، وە دواتر ئەنجامی هەموو لێدراوەکان کۆبکاتەوە .

 int mul = 1; 
 int sum = 0; 
 
 for (int number = 1; number < 10; number++) 
 { 
  mul = number * number; 
  sum = sum + mul; 
  Console.WriteLine(" {0} * {1} = {2} ",number,number,mul+"\n"); 
                
  } 
 
Console.WriteLine(" the result summation of multiplication = " + sum); 
Console.ReadLine();   
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 -: ifبەهۆی  forسنور دارکردنی 

تا ئێستا ئێمە دەمان توانی تەنها بەپێی ئەم سنورانەی کە بۆمان دانابوون کار بکەین بەڵام دەتوانی سنوورەکانیش 

دامان نابێ ، دەتوانین  10کۆنترۆڵ بکەین بە ڕستە مەرجیەکان ، بۆ نمونە ئەگەر ئێمە لە سووڕەکە دا سنووری 

 -کەمتریش لەم سنوورە جێ بەجێ بکەی وەک ئەم نمونەی خوارەوە :

            int mul = 1; 
             
            for (int number = 1; number < 10; number++) 
            { 
                mul = number * number; 
                if (number > 5) break; 
                Console.WriteLine("{0} * {1} = {2}",number,number,mul); 
            } 
 
            Console.ReadLine(); 

 

 

 

 

 

 کەژمارەی سنور forلەم نمونەیە دا سەرەتا لەناو 

( واتە  number> 10دەیە ئەگەر سەیر کەین )

کاتێک بو بە دە سووڕەکە بوەستێت ، بەڵام دواتر 

 ifلەناو جەستەی سووڕەکەدا بەهۆی ڕستەی 

سنورەکەمان گۆڕیوەو کردومانە بە پێنج بەم شێوەیە 

(;break5)  >(number  if واتە کاتێک ، )

 سووڕەکە بوەستێت .  ژمارەکە لە پێنج دەرچوو

ئەنجام :-
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 forزیادکردنی جۆراوجۆر لە ڕستەی  و گۆڕاوی جۆراوجۆر

 

یەک گۆڕاو و یەک مەرج و یەک یەک  forمان کرد وە هەروەها باسمان کرد کە لە ناو (for)لە پێشتر باسی ڕستەی 

( دابنێین بۆ ,بنوسین ، بەڵام دە بێت لە دوای هەر بەشێک کۆما )زیاد کردنمان هەبوو ، بەڵام دەتوانین لە یەک زیارتر 

 جیاکردنەوەیان . 

 .یانوەیکۆکردنە چاپ کردنی ژمارە یەک تا دە وەبۆکەم دوو گۆڕاو ڕادەگەیەنین لەم نمونەیەدا لە بەشی یە -مونە :ن

int a, b; 
for ( a = 0, b = 1; b <= 10;b++) 
{ 
 Console.Write("\t"+b); 
 a = a + b; 
} 
Console.WriteLine("\t the result summation numbers between one to    
ten = "+a); 
Console.ReadLine(); 

-: ئەنجام  

 

  

 بە جیا کە کەمتربن لە پێنج .بەرنامەیەک بۆ چاپ کردنی نرخی دوو گۆڕاو   -نمونە :

 

for (int a = 0, b = 0; a < 5; a++, b++) 
{ 
 Console.Write(" A = " + a + "  B = " + b); 
} 
Console.ReadLine(); 

-: ئەنجام  
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  forبەتاڵی لە ڕستەی 

وانین بەشێک سێ بەش هەن کە پێشتر باسی هەر سێ بەشەکەمان کرد ، بەڵام زۆر جار دەت (for)ئێمە دەزانین لە ناو 

جێبهێڵین ، بەڵام دەبێت خاڵ و کۆما لە هەر بەشێک دابنێین ئەگەر نا بەرنامەکە نادروست دەبێت  یان هەمووی بە بەتاڵی

 . 

 -: هەیە چوار جۆری forبەتاڵی لە ڕستەی 

 گۆڕاوەکە ڕابگەیەنین و نرخی پێ بدەین . forڵی بنوسین ، دەبێت لە پێش سووڕی ئەگەر بەشی یەکەمی بەبەتا – ٠

 -نمونە :

int number = 0; 
for (; number < 10; number++) 
{ 
 Console.Write("\t" + number); 
} 
Console.ReadLine(); 

-ئەنجام :  

 

،لێرە دا دەبێت لەناو سووڕ بە هۆی      بە بەتاڵی بنوسین ، واتە بەشی مەرجەکە   (for)  ئەگەر بەشی دووەمی – ٣

 بەکار دەهێنین .  breakمەرجەکە بنوسین بۆ ئەوەی سووڕەکەی پێ بوەستێنین ، بۆ ئەم مەبەستە  ifڕستەی مەرجی 

 -نمونە :

for (int number = 0; ; number++) 
{ 
 

if (number > 9) break; 
Console.Write("\t" + number); 
 

} 
 
Console.ReadLine(); 

-ئەنجام :  
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ئەگەر بەشی سێیەم بە باتاڵی جێبهێڵین ، ئەو کات دەبێت زیاد کردن یان کەم کردنی گۆڕاوی ڕاگەیاندراو لە ناو  – ٢

زیاد یان کەم ناکات تا بگات بەو  (number)جەستەی سووڕەکە بنوسرێت ، ئەگەر نا بەرنامەکە هەڵە دەبێت ، چونکە 

 نرخەی کە مەرجەکە بوەستێنێت .

 -نمونە :

for (int number = 0;number<10 ;) 
{ 

Console.Write("\t" + number); 
number++; 

} 
Console.ReadLine(); 

ت مەرجەکە نادروسوەک دیارە دەبێت لە دوای ڕستەی چاپ کردن ڕستەی کەم کردن یان زیاد کردن بنوسین ئەگەرنا 

دن دەبێت ، چونکە سەرەتا چاپ دەکات ، دوای پاسادان دەکرێت لەگەڵ مەرجەکە ، بۆیە دەبێت لە دوای ڕستەی چاپ کر

. بینوسین  

-ئەنجام :  

 

 

کاردەکات ، بۆیە دەبێت هەرسێ  while(1)وەک  forئەگەر هەموو بەشەکانمان بە بەتاڵ نوسی ، ئەو کات  – ٤

 -بارەکەی پێشتر لەبەر چاو بگیرێت ، بەم شێوەیە :

 . سەرەتا دەبێت بەر لە دەست پێکردنی سووڕەکە گۆڕاو ڕابگەیەندرێت و نرخی پێ بدرێت -

 ( لەناو جەستەی سووڕەکە بنوسرێت .ifمەرجی وەستاندنی سووڕەکە  بەهۆی ) -

 . کەم یان زیاد بکرێتگۆڕاوی ڕاگەیەنراو لە ناو سووڕەکە  -

 -نمونە :

int number = 0; 
for ( ; ; ) 
{     

if (number >9) break; 
Console.Write("\t" + number); 
number++; 

} 
   Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :
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، کاتێک ئێمە ژمارەیەکی جوت داخیل دەکەین سووڕەکە بەردەوام بێت ، بەڵام  forنوسینی بەرنامەیەک بەهۆی  -نمونە :

 کاتێک ژمارەیەکی تاک داخیل دەکەین سووڕەکە بوەستێت .

int number; 
string input; 
Console.Write("enter number:"); 
input = Console.ReadLine(); 
number = int.Parse(input); 
 
for (; ; ) 
{ 

if (number % 2 == 0) 
{ 

Console.Write("enter number:"); 
input = Console.ReadLine(); 
number = int.Parse(input); 
continue; 

} 
 

if (number % 2 == 1) 
{ 

Console.WriteLine(number + " out loop \n the loop stopped"); 
Console.ReadLine(); 

} 
break; 

} 

 -ئەنجام :

 

  -شیکردنەوە :

ڵام تەنها دەتوانین ژمارە ەکە دەتوانین ژمارە داخیل بکەین بسوڕێکمان دروست کردوە  (for)لەم نمونەیەدا بەهۆی 

، سەرەتا گۆڕاوێکمان ڕاگەیاندوە بۆ داخیل کردن لەکاتی ڕەن کردنی پڕۆگرامەکە وە پاشتر جووتەکان داخیل بکەین 

(for ەکەمان بە بەتاڵی)ێک جێهێشتوە ، وە دواتر لەناو جەستەی سووڕەکە دا دوو مەرجمان داناوە ، مەرجی یەکەم کات

ەر ماوە )باقی( سفڕ بوو ، ئەوکات سووڕەکە بەردەوام دەبێت بەهۆی وشە کلیلی گژمارەکە دابەشی دوو دەکەین ئە

continue سووڕەکە  ن بوو بە یەک ئەوکاتیەکسا (قیئەگەر ژمارەکەمان دابەشی دوو کرد ماوە)با ،وە مەرجی دووەم

  پێمان بڵێ ئەو ژمارەیە لەدەرەوەی سووڕەکەیە .وە   breakبوەستێت بەهۆی وشە کلیلی 
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  (for loop)بەتاڵی لە جەستەی 

ێت ، تا ئێستا ئێمە فێربوین وەکو بەشێکی سەربەخۆ بینوسین بەچەند شێوەیەک دەنوسر forنوسینی جەستەی سووڕ لە 

تێکەڵی بکەین ، بەڵام دەبێت خاڵ و کۆما لە  for، بەڵام لەم بابەتەدا باسی شێوازێکی تر دەکەین کە دەتوانی لەگەڵ 

 ڕستەکە دابنرێت .دوای 

ئەوەی سووڕەکە جەستەی سەربەخۆی نوسینی بەرنامەیەک بۆ چاپ کردنی ژمارە یەک تا ژمارە شەش ، بەبێ  -نمونە :

 هەبێت .

for(int number = 0; number < 5; number++, Console.Write("\t"+number)); 
 
Console.ReadLine(); 

 

 -ئەنجام :

 

 -شیکردنەوە :

لەم نمونەیەدا سووڕێکمان دروست کردوە کە دەتوانی لە ژمارە یەکمان بۆ چاپ بکات تا ژمارە پێنج بە بێ ئەوەی 

گشت کردارەکانمان ئەنجام داوە ، کە بە هۆی کۆما هەر کردارێک  forگەر لەناو ئەجەستەی سووڕ بەکار بهێنین بەڵکو 

 لە کردارەکەی تر جیا دەکەینەوە .

 

 پێشکەوتوو .ی (forڕستەی)

ئەنجامی بدەین ،  forلە زۆر کات پێویستمان بە نوسینی زۆر سووڕ لەناو یەکتر دەبیت کە دەتوانین بەهۆی ڕستەی 

بەڵام لە کاتی نوسینی دوو سووڕ لە ناو یەکتر ، سەرەتا جێ بەجێ کردن دەچێتە ناو سووڕی یەکەم وە لەناو سووڕی 

، سووڕەکەی تر جێ بەجێ  یەکەم دەچێتە ناو سووڕی دووەم ) سووڕی ناوەوە ( ، باڵام تاکو سووڕی ناوەوە نەوەستێت

 ناکرێت) دەست بە ئیش ناکات ( .

  -نە :نمو

 نوسینی بەرنامەیەک بۆ دروست کردنی خشتەی لێکدانی ژمارە یەک تا دە .

            for (int a = 1; a <= 10; a++) 
            { 
                for (int b = 1; b <= 10; b++) 
                {                     
                    Console.Write(a * b+"\t"); 
                } 
            } 

ReadLine();.Console             
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    -ئەنجام :

  

جێ  بۆیە بچوکترە لە دە 10یەک بەراورد دەکات لەگەڵ ژمارە ، بریتیە لە ژمارە یەک aسەرەتا نرخی  -: شیکردنەوە

بەهەمان شێوە یەک بەراورد دەکات لەگەڵ ( aوە لەناو سووڕی ) (a)بەجێ کردن دەچێتە ناو سووڕی یەکەم ، سووڕی 

 .( bدە ئەم مەرجەش ڕاستە ئینجا جێ بەجێ کردن دەچێتە ناو سووڕی )

یەکی بۆ  ++b بەهۆی b( ، ئەنجامەکەی دەکات بە یەک ، نرخی 1*1( چاپ دەکرێت واتە )a*bدا ) bلەناو سووڕی 

ەڵ دە ،ئەمجارەشیان مەرجەکە ڕاستە ، بۆیە بەردەوام زیاد دەکات و دەبێتە دوو ، ئینجا ئەم نرخە بەراورد دەکرێت لەگ

( ئەمجارە دوومان بۆ چاپ دەکات وە بەراوردی 2*1( واتە )a*bلە یەک دەدرێنەوە بەم شێوەیە ) bو  aدەبێت ، نرخی 

بەم دەکات لەگەڵ ژمارە دە ، ئەم جارەشیان مەرجەکە ڕاستە بۆیە ژمارەیەکی تر بۆ دوو زیاد دەکات دەبێت بە سێ 

ئەوکات بەراوردی دەکات لەگەڵ دە ئەنجامەکە گەورەترە بۆیە سووڕەکە  11ێوەیە بەردەوام دەبێت تا دەبێت بە ش

وە ژمارە دوو لەگەڵ  زیاد دەکرێت دەبێت بە دوو aژمارەیەک بۆ  ++a، وە بەهۆی  aدەوەستێت ،دەچێتە ناو سووڕی 

 bژمارە دە بەراورد دەکات ، ئەم جارەشیان مەرجەکە راستە ، بۆیە دوبارە جێ بەجێ کردن دەچێتەوە بۆ ناو سووڕی 

 a، بەڵام ئەمجارەیان نرخی  دوبارە دەبنەوەو تا مەرجەکە تەواو دەبێت bهەمان هەنگاوەکانی پێشتر لەناو سووڕی 

لە جیاتی یەک ژمارە دوو لێکدانی پێ دەکرێت لەگەڵ هەموو  bان لەناو سووڕی ، واتە ئەمجارەی یەکسانە بە دوو

بەهۆی  aدەچێتە دەرەوەو ، نرخی  bئینجا بەهەمان شێوەی پێشتر جێ بەجێ کردن لەناو سووڕی  ، bنرخەکانی 

بەراورد دەکات ، دەبینین ئەم  10دەبێت بە سێ وە سێ لەگەڵ  aژمارەیەکی بۆ زیاد دەبێت ، نرخی  ++aڕستەی 

هەمان کردارەکانی پێشتر دوبارە دەبنەوە ، تا  bجارەشیان مەرجەکە ڕاستە ، بۆیە جێ بەجێ کردن دەچێت بۆ سووڕی 

 ئەوکات سووڕەکە بەتەواوی کۆتای دێت .  11دەبێت بە  aئەوکاتەی نرخی 

 

کە ئێمە بتوانین بە ئارەزوی خۆمان ژمارەی ڕیز و دروستکردنی بەرنامەیەک بۆ ڕیز کراوەکانی ماتریکس ،  -نمونە :

 ستونەکان دیاری بکەین وە دانانی هەر پیتێک یان ژمارەیەک یان هێمایەک بە ئارەزوی خۆت .

 -ئامادەکاری :

 -(مان هەیە  بەم شێوەیە :colomوە ستون )   (row( ئیمە کۆمەڵێک ڕیز )matrixلە ڕیزکراوەکانی )

+   +   +   +   + 

 +   +  +   +   + 

 +   +   +   +   +  
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سەرەوەدا پێنج ستون لە هەر ڕیزێک دا  ئەم ڕیزکراوەی سەرەوە پێکهاتوە لە سێ ڕیز وە پێنج ستون ، لەم ڕیزکراوەی

هەیە ، واتە لە ڕیزی یەکەم پینج ستون هەیە وە لە ڕیزی دووەم و سێیەمیش بە هەمان شێوە ، کەواتە دەبێت سووڕێک 

ڕادەگەیەنین ، لەناو ئەویشدا گۆڕاوێک  aدابنێین ، تاکو ئەوانمان بۆ بژمێرێت بۆ ئەم مەبەستەش گۆڕاوی  ڕیزەکانبۆ 

، ئەمجارەیان سووڕەکە  تاکو پێنج دەروات bیەکە بژمێرەی  aبۆ ستونەکان ڕادەگەیەنین  ، کاتێک نرخی  bبەناوی 

شێوەی پێشو تاکو پێنج دەروات ، بەم شێوەیە بە هەمان  bدەبێت بە دوو وە بژمێری  aتەواو دەبێت و بژمێری 

  سووڕەکان بەردەوان دەبن تاکو سنوورەکەی تەواو دەبێت .

 -ئێستا دەچینە سەر نمونە سەرەکیەکە بەم شێوەیە بەرنامەکە دەنوسین :

int number1, number2; 
string input1, input2; 
 
Console.Write("enter number rows : "); 
input1 = Console.ReadLine(); 
number1 = int.Parse(input1); 
 
Console.Write("enter number coloms : "); 
input2 = Console.ReadLine(); 
number2 = int.Parse(input2); 
 
char character; 
string input; 
 
Console.Write("enter charecter : "); 
input = Console.ReadLine(); 
character = Char.Parse(input); 
 
for (int n1 = 1; n1 <= number1; n1++) 
{ 
 

for (int n2 = 1; n2 <= number2; n2++) 
 

Console.Write(character + "\t"); 
Console.Write("\n"); 

 
} 

);ReadLine(.Console 

 -ئەنجام :

، بەڵام تەنها  پر دەکەینەوە sستون دروست بکەین ، وە خانەکانی بە پیتی  ٠ڕیز و  ٠ئێستا دەمانەوێت ماتریکسێکی 

 . دەبێت یەک هێما بێت واتە ناتوانین وشەیەک داخیل بکەین یان چەند ژمارەیەک داخیل بکەین
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 -نمونە :

 

string input1; 
Console.Write("please enter 'a' for  increment 0 t0 20 and enter  'z' 
for decrement 20 to 0 : "); 
input1 = Console.ReadLine(); 
if (input1 == "a") 
{ 

for (int i = 0; i < 20; i++) 
{ 
Console.Write(i+"\t"); 
} 
Console.ReadLine(); 

} 
else if (input1 == "z") 
{ 

for (int i = 20; i > 0; i--) 
{ 
Console.Write(i + "\t"); 
} 
Console.ReadLine(); 

} 

 

 

 یان
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array 

تەنها دەتوانین گۆڕاوێک بۆ هەڵگرتنی یەک نرخ بەکار بهێنین وە لە کاتی   لە بابەتاکانی ڕابردوو دا وەک باسمان کرد

 #Cک نرخ بەهۆی یەک گۆڕاو هەڵبگرین ، بەڵام لە هێنین ، بەڵام نەمان دەتوانی کۆمەڵێپێویست دەتوانین بەکاری ب

 دەتوانین ئەم کارە بکەین. arrayبەهۆی 

 -بکەین : arrayدەتونین بەم شێوەیە پیناسەیەکی کورتی 

( یان هەموویان intبریتیە لە کۆمەڵیک خانە لە یەک جۆر بۆ هەڵگرتنی زانیاری واتە خانەکان دەکریت هەموویان )

(string) کی تر لە زانیاری لەخۆ بگرێت .یان هەر جۆرێ 

   ( one dimensional arrayڕیزبەندی تاک )

ڕیزبەندی تاک بریتیە لە کۆمەڵێک نرخی هاوشێوە کە پەیوەندیان بە یەکەوە هەیە ، کە لە یەک جۆرن و ناوێکیان لێ 

   . دەنرێت لە یەک گروپ هەڵدەگیرێن

 -وە دەتوانین بەم شێوەیە دروستیان بکەین :

پێویستە ئەم خاڵانە بەتەواوی لەبەرچاو بگرین کە ئەمانەن )جۆری ڕیزبەندەکە وە ناوی  arrayلە ڕاگەیاندنی 

بەم کەوانە چوارگۆشەیە بناسینەوە ] [ کە  arrayڕیزبەندەکە وە هەروەها قەبارەی ڕیزبەندەک ( ، وە دەتوانین 

 ادەنرێت .دەتوانین دانەکانی لە ناو بنوسین وە لە کۆتای خاڵ و کۆما د

 -کورتی بکەینەوە : وە بە شێوەیەکی گشتی بەم شێوەیە

Array type  array name [ size];  

Array type :- ( لەم شوێنەدا جۆری ڕیزبەندەکە دەنوسین کە دەشێint or float or bool or string  .بێت )

Array name :-  واتە ناوی ڕیزبەند کە دەتوانی بە ئارەزوی خۆت ناوێک دابنێیت کە دەشێ هەر وشەیەک یان پیتێک

 بێت .

Size :-  چەند نرخمان دەوێت دەتوانین ژمارەکەی لە نێوان ئەم دوو کەوانە ] [ واتە قەبارە یان ژمارەی دانەکان ،

نرخ لە خۆ بگرێت دەبێت ژمارە  انەوێت ڕیزبەندەکە چواربنوسین ، کە ژمارەکە لە سفڕ دەست پێ دەکات واتە ئەگەر بم

  لەم شوێنە بنوسین واتە ژمارە کان بەم شێوەیە دەبێت .چوار 

int[] array; 
];[sizeint new =array  

 

 

 

 2 1 0 

 

جۆری ڕیزبەند

قەبارەی ڕیزبەند
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 ڕێگاکانی نرخ پێدانی ڕیزبەنی تاک  

بە ڕیزبەندکە کە ڕیزبەندەکە یەکسان دەکەین بە دەتوانین ڕاستەوخۆ نرخ بدەین  -دیاری کردنی نرخ بە ڕاستەوخۆ : – ٠

 نەوە . ئەو نرخانەی دەمانەوێت کە لە ناو ئەم کەوانە دەنوسین } { وە نرخەکان بەهۆی فاریزە لەیەک جیا بکەی

  -بەم شێوەیە :

 number[0]=3                                                                      -کە نرخەکان بەم شێوەیە لەخۆ دەگرێت :

number[1]=2 

number[2]=5 

number[3]=1 

number[4]=6 

number[5]=8 

دوومان جێگیر کردوە وە لە لەناو خانەی ژمارە سفڕ ژمارە سێمان جێگیر کردوە وە لەناو خانەی ژمارە یەک ژمارە 

  . خانەی ژمارە دوو ژمارە پێنجمان جێگیر کردوە ، وە خانەکانی تریش بەم شێوەیە

 وە ئەگەر بمانەوێت ڕیزبەندێکی وا دروست بکەین کە بتوانین وشەی لەناو جێگیر بکەین .

string[] word = { "choman", "soran","hawler", "kurdistan" }; 

Word [0] = soran 

Word [1] = Kurdistan 

Word [2] = choman 

Word [3] = sarhang 

، وە  word( لەخۆ دەگرێت وە ناوی ڕیزبەندەکەمان stringڕیزبەندەکەمان)ئەمەش بەهەمان شێوە بەڵام جۆری 

هەروەها قەبارەکەی سێیە واتە دەتوانێت چوار خانە پڕبکاتەوە وە جگە لەوەش دەبێت ئەم ناوانەی کە خانەکانیان پێ پڕ 

 دەکەینەوە بیان خەینە نێوان دەبڵ فاریزە .

 

 

  

 

 

 

 
تێبینی// لە کاتی بانگ کردنی خانەکانی ناو ڕیزبەندەکە دەبێت ئاگاداربین چونکە ئەگەر ڕیزبەندەکەمان چوار 

ژمارە سفڕ دەست پێبکەین واتە لەناو قەبارەکە ژمارە چوار دەنوسین بەڵام نرخی لەخۆ گرتبێت دەبێت لە 

لەکاتی بانگ کردنی بە ژمارە سێ بانگ دەکرێت .

}; 5 , 6 , { 1, 2, 3, 4 =[] number int
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 -وە هەروها دەتوانین بەم شێوەیەش نرخ بدەین بە ڕیزبەندەکەمان :

int[] array; 
array = new int[3]; 
array[0] = 3; 
array[1] = 4; 
array[2] = 6; 

 -وە بۆ وشە بەن شێوەیە :

string[] array; 
array = new string[3]; 
array[0] = "choman"; 
array[1] = "qasre"; 
array[2] = "galala"; 

 

 -وە هەروەها دەتوانین بەم شێوەیەش ڕیزبەند دروست بکەینو نرخی پێبدەین بنوسین :

int[] array = new int[4] { 1, 2, 3, 4 }; 

 

 -هەروەها :وە 

string[] array=new string[3]{"sarhang","salar","zanear"}; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تێبینی

 

string[] array=new string[3]{"salar","zanear"}; هەڵەیە 

 
string[] array=new string[3]{"salar","zanear","sarhang","bawan"}; هەڵەیە  
 

int[] array=new int[3]{1,"2",4} هەڵەیە
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 arrayلە  variableڕاگەیاندنی 

 ەبڵێک ڕابگەیەنین وە دواتر بەکاری بهێنین یئەمەش بەشێکی پێویستە لە ڕیزبەند کە دەتوانین ڤار

 نرخەکانی یەک جۆر بن ناکرێت نرخێک ژمارە بێت وە یەکێکی تر وشە بێت .دەبێت وە 

 -شێوەیە :بەم 

var name = new[] { "sarhang", "salar", "ezzat", "dana" }; 

 یان

var name = new[] { 1 , 9 , 9 , 2  }; 

 

-بەڵام نابێت جۆرەکەیان جیاواز بێت :  

var name = new[] { 1, 2, 3, "a", "b" };         هەڵەیە                   

 

 -وە دەتوانین جۆرەکەشی دیار بکەین بەم شێوەی خوارەوە :

var name = new int[4]; 
name[0] = 1 ; 
name[1] = 2 ; 
name[2] = 5 ; 
name[3] = 7 ; 

 یان

var name = new string[4]; 
name[0] = "a" ; 
name[1] = "b"; 
name[2] = "c"; 

;"d" =name[3]  
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 arrayدانەکانی  چاپکردنی

مان کر بەڵام پێویستە ئێمە ئەو  (array)وە هەروەها پڕکردنەوەی خانەکانی  arrayڕاگەیاندنی تا ئیستا باسی 

چاپیان بکەین ، بۆ ئەوەی ئەنجامی کارەکانمان ببینین ئەویش لە ڕێگەی  arrayزانیاریانەی کە خستومانەتە خانەکانی 

 ، کە بەچەند نمونەیەک ڕونیان دەکەینەوە .ڕستەی چاپ کردنەوە دەبێت 

 ت وە چاپ کردنیان .ڕاگەیاندنی ڕیزبەندێک کە لە پێنج ژمارە پێکهاتبێ -نمونە :

int[] testarray = new int[5] { 23, 45, 32, 12, 0 }; 
 
Console.Write("{0},{1},{2},{3},{4}", 

testarray[0] , 
testarray[1] , 
testarray[2] , 
testarray[3] , 
testarray[4] 

   ); 
Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :

 

 

 -دانەمان بوێت چاپیان بکەین یان دانەکان پاش و پێش بکەین وەک :وە دەتوانین بە ئارەزوی خۆمان چەند 

int[] testarray = new int[5] { 23, 45, 32, 12, 0 }; 
 
Console.WriteLine (" {0}  {1}  {2}", 

testarray[4], 
testarray[2], 
testarray[3] 

   ); 
Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :

 

 

 سێ ژمارەمان چاپ کردوە وە دانەکانیشمان پاش و پێش کردوە .لەم نمونەی سەرەوە 
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 پڕ بکەینەوە . for loopبەهۆی  arrayوە دەتوانین 

 ڕاگەیاندنی ڕیزبەندێک کە پێنج ژمارەی یەک لە دوای یەکمان بۆچاپ بکات . -نمونە : 

int[] testarray = new int[5]; 
 
for (int i = 0; i < testarray.Length; i++) 

{ 
Console.Write(i+"\t"); 

} 
Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :

 

 -:وە دەتوانین تەنها بە ژمارە جوتەکان پڕی بکەینەوەو چاپیان بکەین 

int[] testarray = new int[5]; 
 
for (int i = 0; i < testarray.Length; i++,i=i+1) 

{ 
Console.Write(i+"\t"); 
} 
Console.ReadLine(); 

 -: ئەنجام

 

 

 

 

 

 

 

 . نرخەکان جێگیر دەکات newتەنها بە وشە کلیلی (memory)  یادگای کۆپیوتەر تێبینی// 
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 . arrayلە پڕکردنەوەی دانەکانی  foreachبەکارهێنانی 

بەکاردێت بۆ دانانی گۆڕاوێک  foreachپڕبکەینەوە ، لە بەر ئەوەی  arrayدانەکانی  foreachدەتوانی بەهۆی 

 وە دەتوانین بەم شێوەیە بەکاری بهێنین . arrayلەناو گۆڕاوێکی تر بۆیە سودی زۆری بۆمان دەبێت لە 

Type array [ ]   namearray = { cells of array }; 

Foreach (type newname    in      namearray) 

{ 

Some code; 

} 

سەرەتا ڕیزبەندەکە ڕادەگەیەنین وە دواتر  -بەکار بهێنین : arrayلەگەڵ  Foreachبەم شیوەی سەرەوە دەتوانین 

Foreach  دەنوسین وە لە ناو ئەم کەوانەیە )( دا گۆڕاوێک ڕادەگەیەنین ناوێکی تازەی بۆ دادەنێین ، ئینجا بەهۆی

کەوانەیە } { دەنوسین ، لە ناو ئەم ئەم دوو دەیخەینە ناو ناوە کۆنەکە کەناوی ڕیزبەندەکەیە ، وە دواتر  inوشەکلیلی 

 کەوانەیەدا کۆمەڵێک کرداری تر ئەنجام دەدەین .

دانەکانی ڕیزبەندەکە پڕ دەکەینەوە  Foreachبەرنامەیەک کە لەناوی دا ڕیزبەندێک ڕادەگەیەنین وە بەهۆی  -نمونە :

 وە دواتر چاپیان دەکەین .

int[] pin = {1,9,8,7,5,8,9,5,7}; 
 
foreach (int pins in pin) 
{ 

Console.Write("\t"+pins); 
} 
Console.ReadLine(); 

 ئەنجام

 

 

 

 وە دەتوانین بۆ جۆری تریش بەکاری بهێنین .

 . Foreachهەر هەمان نمونەی پێشو بەڵام لەجیاتی ژمارە بتوانین وشە چاپ بکەین بەهۆی  -نمونە :
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string[] name = { "choman", "soran", "hawler", "kurdistan", "iraq" }; 
foreach (string names in name) 
{ 

Console.Write("\t" + names); 
} 
Console.ReadLine(); 

 ئەنجام

 

 

 بەڵام ئەگەر لە کاتی چاپکردن ناوە کۆنەکە بنوسین ئەو کات هیچ ئەنجاممان پێنادات .

  -وەک :

Console.Write("\t" + name); 
 -دەبینین :

 

 
 
 
 

 -ئەگەر بەم شێوەیە بێت ئەنجام دەگۆرێت : ەڵامب
+ name[0] + name[1] + name[2] + name[3] +  t"\".Write(Console

name[4]); 
 

 ئەنجام
 

 
 

 

یەکێکە لە  Foreachدەبینین هەموو وشەکانی بەیەکەوە چاپ کردوە وە چاپ کردنەوەش دوبارە بۆتەوە چونکە 

 . (loopکانی سووڕ )جۆرە
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 for loopبەهۆی  arrayفلتەر کردنی 

پێشودا باسی چاپکردنی ڕیزبەندمان کرد بەڵام نەمان دەتوانی بە یەک ڕستە چەند کردارێکی جیاواز ئەنجام لە بابەتەکانی 

بدەین بۆ نمونە ئەگەر بمانەوێت تەنها ژمارە تاکەکان چاپ بکەین یان هەر مەرجێکی تر دابنێین ، بۆیە لەم بابەتە باسی 

 . for loopدەکەین بەهۆی  arrayچۆنیەتی پاڵاوتەکردنی 

 . for loopپێنج ژمارە چاپ بکەین بەهۆی ئەگەر بمانەوێت لە ڕیزبەندێک کە لە دە ژمارە پێکهاتبێت تەنها  -نمونە :

 

int[] array = new int[10] {1,4,5,8,90,23,45,67,12,11}; 
for (int i = 0; i <5; i++) 
{ 

Console.Write("\t"+array[i]); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 ئەنجام

 
  

          ، دواتر بەهۆی  ئەم نمونەی سەرەوە ڕیزبەندێکمان تیادا ڕاگەیاندوە کە  دە ژمارە لەخۆ دەگرێت  -شیکردنەوە :

     for loop  توانیتمان کۆنتڕۆڵی ڕیزبەندەکە بکەین کە لەناوfor  گۆڕاوێکی ترمان ڕاگەیاندوە تاکو ئەو کاتەی

 ۆ چاپ بکات .گۆڕاوەکەمان بچوکترە لە پێنج ژمارەکانمان ب

 

، کە لەکاتی ڕەنکردنی بەرنامەکە شەش   for loopجۆرێکی تر لە پڕکردنەوەی دانەکانی ڕیزبەند بەهۆی  -نمونە :

 .بکەین  ژمارە داخیل بکەین وە دواتر ژمارەیەک لە ژمارە داخیل کراوەکان یان هەموویان چاپ

int[] number = new int[6]; 
string input; 
 
for (int i = 0; i <6; i++) 
{ 
 

Console.Write("enter number ["+i+"] :"); 
input = Console.ReadLine(); 
number[i] = int.Parse(input); 

 
} 
Console.Write("result = " + number[3]); 
Console.ReadLine(); 
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 ئەنجام
 

 
 
 

قەبارەکەی شەش دانەبێت وە دواتر سووڕێک ڕادەگەیەنین کە سەرەتا ڕیزبەندێک ڕادەگەیەنین کە  -شیکردنەوە :

 بتوانین ژمارەکان داخیل بکەین تا ژمارە شەش ئەگەر سەیر بکەن دەبینین سنوری سووڕەکە بەم شێوەیە

(for (int i = 0; i <6; i++))  ئەمە شەش  0,1,2,3,4,5واتە سووڕەکە تا ژمارە شەش بچێت بەم شێوەیە
تیادایە  بەڵام ئەگەر بمانەوێت هەموو  64ە دواتر خانەی ژمارە سێمان چاپ کردوە ، کە ژمارە ژمارە لە خۆ دەگرێت و

 ژمارەکان چاپ بکەین دەبێت بەم شێوەی بگۆڕین .
 

int[] number = new int[6]; 
string input; 
for (int i = 0; i <6; i++) 
{ 
 

Console.Write("enter number ["+i+"] :"); 
input = Console.ReadLine(); 
number[i] = int.Parse(input); 

 
} 
 
Console.Write("result = "+ 

" {0} , {1} , {2} , {3} , {4} , {5}" , 
number[0],number[1], 
number[2],number[3], 
number[4],number[5] 

              ); 
 
Console.ReadLine(); 

 ئەنجام
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دە ژمارە داخیل بکەین ، ئەنجامی  arrayلە  for loopنوسینی بەرنامەیەک کە بەهۆی بەکارهێنانی  -نمونە :
 کۆکردنەوەی دە ژمارەکەمان پێ بدات .

 
int[] number = new int[10]; 
string input; 
 
int sum=0; 
 
int i; 
for (i = 0; i < 10; i++) 
{ 
 

Console.Write("enter number : "); 
input = Console.ReadLine(); 
number[i] = int.Parse(input); 
sum = sum + number[i]; 
 

} 
 Console.Write("\n result summation = "+sum); 
 Console.ReadLine(); 
 

 ئەنجام
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  (averageدا بۆ داخیل کردنی دە ژمارە وە دواتر تێکرای نمرەکان ) arrayلە  for loopبە بەکار هێنانی  -: نمونە 
 چاپ بکات .

 

int[] number = new int[10]; 
string input; 
 
double sum = 0; 
int counter = 0; 
 
for (int i = 0; i <10; i++) 
{ 
 

Console.Write("enter number ["+i+"] :"); 
input = Console.ReadLine(); 
number[i] = int.Parse(input); 
 
sum = sum + number[i]; 
counter++; 

 
} 
 
double avr = sum / counter; 
 
Console.Write("result = "+avr); 
Console.ReadLine(); 
 

 ئەنجام
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دوای ئەوەی نمرەکان نوسینی بەرنامەیەک بۆ نمرەکانی قوتابیەک کاتێک قوتابیەکە هەشت وانەی هەیە ،  -نمونە :
داخیل دەکەین ، بەرنامەکە زانیاریمان پێ دەدات کە لە چەند وانە ئەم قوتابیە دەرنەچووە وە لە چەند وانە تەنها 

دەرچووە ، وە هەروەها لە چەند وانە نمرەکەی پەسەندە وە لە چەند وانە باشە و چەند وانە زۆر باشە و چەند وانە 
 نایاب .

 
            int[] number = new int[8]; 
            string input; 
            int a = 0, b = 0, c = 0, d = 0, e = 0, f = 0; 
            for (int i = 0; i < 8; i++) 
            { 
                Console.Write("enter number : "); 
                input = Console.ReadLine(); 
                number[i] = int.Parse(input); 
 
            } 
 
            for (int i = 0; i < 8; i++) 
            { 
                if (number[i] < 50) 
                { 
                    a += 1; 
                } 
                else if (number[i]<60) 
                { 
                    b += 1; 
                } 
                else if (number[i] < 70) 
                { 
                    c += 1; 
                } 
                else if (number[i] < 80) 
                { 
                    d += 1; 
                } 
                else if (number[i] < 90) 
                { 
                    e += 1; 
                } 
                else 
                { 
                    f += 1; 
                } 
            } 
            Console.WriteLine("\n*****************************\n"); 
            Console.WriteLine("\n mark of fails = " + a); 
            Console.WriteLine("\n mark of accepts = " + b); 
            Console.WriteLine("\n mark of mediums = " + c); 
            Console.WriteLine("\n mark of goods = " + d); 
            Console.WriteLine("\n mark of very goods = " + e); 
            Console.WriteLine("\n mark of excellent = " + f); 
            Console.ReadLine(); 
 

 
 -ئەنجامەکە بەم شێوەی خوارەوە دەردەکەوێت دوای داخیل کردنی ژمارەکان :

 

٨٢ 



ی سۆران        سرهنگ سلیمان                                                                                                            زانکۆ  

 
 

لەم نمونەی سەرەوە دا ئەمە ئەنجامەکانن دەرکەوتون کە ئەم قوتابیە لە سێ وانە دەرنەچووە ، لە وانەیەک دوانزەی 
کە  60بۆ  50هەیە ، وە لە دوو وانەی تر سی و چواری هەیە ، وە لە دوو وانە تەنها دەچووە واتە نمرەکان لە نێوان 

 ن .، وە وانەکانی تریش هەر بەم شێوە 56هەردووکیان 

 
 

خانەکانی  foreachنوسینی بەرنامەیەک کە ڕیزبەندێک دە نمرە لە خۆ بگرێت ، وە دواتر بەهۆی  -نمونە :

تەنها ئەو ژمارانەمان بۆ چاپ بکات کە دابەشی دوو بکەین ماوە )باقی(  ifڕیزبەندەکە پڕ دەکەینەوە وە دواتر بەهۆی 

 یەکسان بێت بە سفڕ .
 

int[] number = new int[10]{1,5,4,7,6,2,3,9,0,8}; 
foreach (int i in number) 
{ 

if (number[i] % 2 == 0) 
{ 

Console.Write("\t"+number[i]); 
} 

} 
Console.ReadLine(); 
 

 ئەنجام 
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 arrayلەگەڵ   Randomبەکارهێنانی کڵاسی 
 

کڵاسێکی ئامادەکراوە کە ئێمە تەنها بانگی دەکەین بۆ ناو پڕۆگرامەکان ، بەکاردێت بە شێوەیەکی  Randomکڵاسی 

هەڕەمەکی واتە ئەگەر پێنج ژمارەمان هەبێت بمانەوێت تەنها ژمارەیەک چاپ بکەین ، ناتوانین دەست نیشان بکەین کە 
 کەین ژمارەکە دەگۆڕێت .کامە ژمارەمان بۆ چاپ بکات ، چونکە هەر کاتێک پڕۆگرامەکە ڕەن دە

 
 -دەتوانین بەم شێوەیە بەکاری بهێنین :

Random name = new Random(); 
name.Next(); 
 

  
 بەدەست بهێنین دەتوانین بەم شێوەیە بەرنامەکە بنوسین.  100بۆ ژمارە  Randomئەگەر بمانەوێت  -نمونە :

 
int number = 100; 
Random R = new Random(); 
number = R.Next(number); 
Console.Write(" number of Random = "+number); 
Console.ReadLine(); 
 

ئەمە بەرنامەکەیە سەرەتا گۆڕاوێکی ژمارەی ڕادەگەینین وە نرخمان پێداوە دەتوانین نرخیشی پێ نەدەین بەڵکو دواتر 
ڕادەگەیەنین ، ناوێکی بۆ دادەنێین ، لەم  Randomنرخی پێ بدەین ، وە دواتر كڵاسی  Nextڕاستەوخۆ لەناو 

، وە پاشان  Randomدامان ناوە ، وە دواتر گۆڕاوەکە یەکسان دەکەین بە نرخی  Random    ( R)ناوی بەرنامەیەدا 

 چاپ دەکەین . Randomنرخی 

 
 دەکەین .   بۆ ئەوەی پرسیارەکە بە باشی بۆتان ڕون بێتەوە لەم بەرنامەیەدا ئێمە پێنج جار بەرنامەکە ڕەن

 

   

   
 

هەمان بەرنامە پێنج جار ڕەنمان کرد هەر جارەی ئەنجامێک دەر دەچێت ، ئەمەش دەتوانی سودی لێ ببینی بۆ ئەنجام 
 دانی تیر و پشک بۆ چەند ژمارەیەک یان چەند ناوێک .

  
 وە دەتوانین نرخەکە بەم شێوەیەش دیار بکەین .

 
Random R = new Random(); 
int num = R.Next()%100; 
Console.Write("number of Random = "+num); 
Console.ReadLine(); 
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بەکاری بهێنین ، دەبێت بەم شێوەی  arrayبوو بە تەنها بەڵام ئەگەر بمانەوێت لەگەڵ  Randomئەمە بەکارهێنانی 

 خوارەوە بێت .
 

 . Randomنوسینی بەرنامەیەک بۆ چوار ژمارە کە سنوری ژمارەکان شەش بێت بەهۆی  -نمونە :

 
Random r = new Random(); 
int[] array = new int[4] { r.Next(6), r.Next(6), r.Next(6), r.Next(6) }; 
 
for (int i = 0; i < array.Length; i++) 
{ 

Console.Write("{0}\t", array[i]); 
 
} 
 
Console.ReadLine(); 
 

 ئەنجام
 

 

 
 

 ئەمە ئەنجامەکانن کە هەر جارێک بەرنامەکەمان ڕەن کردبێت ئەنجامی جیاوازی پێداوین .
 

بمانەوێت ئەم نمونەی سەرەوە بۆ ئەنجامدانی تیروپشک بۆ ئەو ژمارە مۆبایلانەی کە ژمارەی یەکەمیان چوارە  ئەگەر
 . (4XX XX XX)شێوەیەبێت بۆ نمونە ژمارەکە بەم  بەکار بهێنین

 
Random r = new Random(); 
int[] array = new int[6] { r.Next(9), r.Next(9), r.Next(9), r.Next(9), 
r.Next(9), r.Next(9) }; 
 
Console.Write("the number succesed = "+4+" "); 
 
for (int i = 0; i < array.Length; i++) 
{ 

Console.Write("{0} ", array[i]); 
 
} 
 
Console.ReadLine(); 

 
 ئەنجام
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 ڕیزبەندی جووت 
 

 ڕیزبەندی جووت بەکاردێت بۆ هەڵگرتنی زانیاری بەشێوەی ئاسۆی و ستونی ، واتە هەڵگرتنی زانیاری بەشێوەی خشتە 
 ڕیزبەندی جووت ستونیشمان دەبێت .ئێمە لە ڕیزبەندی تاک تەنها ڕیزمان هەبوو ، بەڵام لە 

 
 نمونە :

[0] 
 

[1] 

 

[2] 

 

  
 
 
 

[0,0] 
 

[0,1] 
 

[0,2] 

 

[1,0] 
 

[1,1] 
 

[1,2] 
 

[2,0] 
 

[2,1] 
 

[2,2] 
 

 
ئەم ڕیزبەندە جووتە ڕیزبەندێکی سێ ڕیزی و سێ ستونییە ئەگەر بمانەوێت بە هاوکێشە بی نوسین دەبێت بەم شێوە 

 .دەری ببڕین 
int[,] number = new int[ستونەکان ,ڕیزەکان]; 

 
int[,] number = new int[3, 3]; 

 واتە سێ ڕیزو سێ ستونمان هەیە
 

 خانەکان پڕبکەینەوەوە هەر وەها بەم شێوەیەش دەتوانین 
int[,] number = new int[3, 3] { 

  ,{ ڕیزی یەکەم }  
  ,{ ڕیزی دووەم }  
  { ڕیزی سێیەم }  
}; 

 
  
int[,] number = new int[3, 3] {  

{ [0,0], [0,1], [0,2]}, 
{ [1,0], [1,1], [1,2]}, 

       { [2,0], [2,1], [2,2]}  
}; 

                                -: بەرنامەکە بنوسیندەبێت بەم شێوەیە لە ناو 
 

int[,] number = new int[3, 3] { { 0, 1, 2 }, { 3, 4, 5 }, { 6, 7, 8 } }; 

 

 
 ڕیزبەندی تاک

 دانەکانی ڕیزبەندی تاک
 
 
 
 ڕیزبەندی جووت 
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 چاپکردنی نرخە پێدراوەکان 

 .وەربگرین بۆ چاپکردنی نرخەکان  Console.Write دەتوانین هەروەک بابەتەکانی تر سود لە ڕستەی

 ئەگەر خشتەیەکمان هەبێت بەم شێوەیە  -نمونە :

[0,2] 

78  

[0,1] 
45 

 

[0,0] 

23  
[1,2] 

90  

[1,1] 

67  

[1,0] 

45  
 

 ئەم خشتەیە پێکهاتوە لە دوو ڕیز وە سێ ستون کە نرخەکانیان دیارە بەم شێوەیە خانەکانی پڕکراونەتەوە .

  -ئەمەش بەرنامەکە :

int[,] number = new int[2, 3] { { 23, 45,78 }, { 45, 67,90 } }; 
 
Console.Write("{0}\n",  number[0,0]); 
Console.Write("{0}\n",  number[0,1]); 
Console.Write("{0}\n",  number[0,2]); 
Console.Write("{0}\n",  number[1,0]); 
Console.Write("{0}\n",  number[1,1]); 
Console.Write("{0}\n",  number[1,2]); 
 
Console.ReadLine(); 
 

 -: ئەنجام

 
 
 

 -وە هەروەها دەتوانین بەم شێوەیەش نرخەکان چاپ بکەین :
int[,] number = new int[2, 3] { { 23, 45,78 }, { 45, 67,90 } }; 
 
Console.Write("{0}\n{1}\n{2}\n{3}\n{4}\n{5}\n", 

number[0, 0], number[0, 1], 
number[0, 2],  number[1,0], 
number[1, 1],  number[1,2] 

   ); 
 

Console.ReadLine(); 
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 -ئەنجام :

 

 -: forپرکردنەوەی خانەکان بەهۆی 

 ن یەکیان بۆ ڕیزەکان ئەویتریان بۆ ستونەکان هەروەک ڕیزبەندی تاک وایە بەڵام لەم جۆرەیە دەبێت دوو سوڕ ڕابگەیەنی

 -خشتەیە چاپ بکەین :بۆ نمونە نرخەکانی ئەم 

[0,1] 

4  

[0,0] 
2 

 

[1,1] 

6  

[1,0] 

5  

[2,1] 

7  

[2,0] 

9  
 

int[,] array = new int[3, 2] { { 2, 4 }, { 5, 6 }, { 9, 7 } }; 
 
for (int i = 0; i < 3;i++ ) 

{ 
for (int j = 0; j < 2; j++) 

{ 
Console.Write("\n"+array[i, j]); 

} 
} 

Console.ReadLine(); 
 
 

 -ئەنجام :
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 بەرنامەیەک بۆ دوو قوتابی کە شەش وانەیان هەبێت . -نمونە :

int[,] number = new int[2, 6]; 
string input; 
 
int i; 
int j; 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

if (i == 1)  
{  
Console.Write("-----------------------\n 

                             -----------------------\n"); 
      } 
 

for (j = 0; j < 6; j++) 
{ 
Console.Write(" enter mark [" + "{0} , {1}" , i, j + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 
number[i,j]=int.Parse(input); 

 
} 

} 
Console.Write("***********************\n"); 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

Console.Write("marks of student " + i  + " follows \n"); 
 
for (j= 0; j < 6; j++) 
{ 
Console.Write("\t"+number[i, j]); 
} 
 
Console.Write("\n\n"); 

} 
Console.ReadLine(); 
 

 -شیکردنەوە :
لەگەڵ شەش وانە واتە دوو ڕیز و شەش ستون ، بۆیە پێویستە ڕیزبەندێک  یەقوتابیمان هەلەم بەرنامەیەدا دوو 

واتە ژمارەی ڕیزەکان ژمارەی قوتابیەکان   (;int[,] number=new int[2,6])ڕابگەیەنین بەم شێوەیە

دەنوێنێت ، وە ژمارەی ستونەکان ژمارەی وانەکان دەنوێنێت ، وە دواتر پێویستمان بە دوو سووڕ دەبێت ، سوڕێک بۆ 
 وەسوڕەکەی تر بۆ چاپکردنی ژمارەکان .داخیل کردنی ژمارەکان واتە بۆ نرخ دان بە ڕیزبەندەکە ،  
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 -ئەنجام :

 

 

ئەگەر بمانەوێت چەند بەشێک بۆ ئەم بەرنامەیە زیاد بکەین بۆ نمونە بەرنامەکە بتوانێت نمرەکانی دوو قوتابیەکە بە جیا 

 کۆبکاتەوەو کامە قوتابی باشتر بوو ئاگادارمان بکاتەوە .

int[,] number = new int[2, 6]; 
string input; 
 
int i; 
int j; 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

if (i == 1)  
{ Console.Write("-----------------------\n 

-----------------------\n"); } 
for (j = 0; j < 6; j++) 
{ 
Console.Write(" enter mark [" + "{0} , {1}" , i, j + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 

 
number[i,j]=int.Parse(input); 

 
} 

} 
 
Console.Write("***********************\n"); 
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int sum = 0; 
int sum1 = 0; 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

Console.Write("marks of student " + i  + " follows \n"); 
 
for (j= 0; j < 6; j++) 
{ 
Console.Write("\t"+number[i, j]); 
 
if (i == 0) 
{ 
sum = sum + number[i, j]; 
} 
 
if (i == 1) 
{ 
sum1 = sum1 + number[i, j]; 
} 
 

} 
Console.Write("\n\n"); 
} 
 
Console.Write("summation of marks student number one = "+sum+"\n"); 
Console.Write("summation of marks student number two = " + sum1+"\n"); 
 
if (sum > sum1) 
{ 
Console.Write("student number one better than student number two"); 
} 
 
else 
{ 
Console.Write("student number two better than student number one"); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -شیکردنەوە :
بۆ   sumئەم بەرنامەیە هەمان بەرنامەی پێشوە بەڵام لەم بەرنامەیەدا دوو گۆڕاومان ناساندوە گۆڕاوێک بەناوی 

بۆ کۆکردنەوەی نمرەکانی قوتابی دووەم ،  sum1کۆکردنەوەی نمرەکانی قوتابی ژمارە یەک ، وە گۆڕاوی دووەم بەناوی 

سفڕ دان بەجیا کۆبکاتەوە لەگەڵ ئەم ژمارانەی لە ڕیزی یەک دەتوانین ئەو ژمارانەی لە ڕیزی  ifوە بەهۆی ڕستەی 

 وتابیەی نمرەکانی باشتر دیار بکەین .توانیومانە ئەو ق ifدان، وە هەر بەهۆی ڕستەی 
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 -ئەنجام :

 
 

 ڕیزبەندی سێ دوری 

لە ڕیزبەندی جووت ئێمە تەنها درێژی و پانیمان هەبوو بەڵام لەم ڕیزبەندە دا بەرزیشمان دەبیت ، هەروەک وێنەی سێ 

 ، دەتوانین شەش لا )شەش پاڵو( وەک نمونەیەک بێنینە بەرچاوی خۆمان . 3Dدوری 
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 ئەم شێوەی سەرەوە بۆمان ڕون دەکاتەوە کە ڕیزبەندی سێ دوری چۆن دروست دەبێت .

 دەبێت سێ قەبارە بە ڕیزبەندەکە بدەیت ، بەم شێوەیە  ی ڕاگەیاندنی هەروەک ڕیزبەندەکانی تر وایە بەڵاموە چۆنیەت

int[, ,] number = new int[ ڕیزەکانقەبارەی   ,قەبارەی ستونەکان ,  [ قەبارەی پانیەکەی

 -دەتوانین بەم شێوەیەش نرخ بدەین بە ڕیزبەندەکە : وە هەروەها
 ئەگەر ڕیزبەندەکە پێکهاتبێت لە دوو ڕیز و لە دوو ستون وە قەبارەی پانیەکەشی دوو بێت .

 
int[, ,] number = new int[2, 2, 2] {  

 { 
  {[0, 0, 0], [0, 0, 1]} , 
  {[0, 1, 0], [0, 1, 1]}  
 }  , 

                                        {  
                                         {[1, 0, 0], [1, 0, 1]} , 
                                         {[1, 1, 0], [1, 1, 1]} 
                                         }  
                                    }; 

 

 .  وە بە هەمان شێوەی پێشودەتوانین چاپیان بکەین
 
 
 
 
 
 
 
 
 

١ ٢ 
 

٢ ١ 
 

٢ 

٢ 
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 // نمونە

 
int[, ,] number = new int[2, 2, 2] {  

{  
 { 2, 3 }, 
 { 4, 5 }  
}, 

                                      {  
         { 6, 7 },  

 { 8, 9 }  
}  

                                    }; 
Console.Write("\t" +number[0, 0, 0]); 
Console.Write("\t" + number[0, 0, 1]); 
Console.Write("\t" + number[0, 1, 0]); 
Console.Write("\t" + number[0, 1, 1]); 
Console.Write("\t" + number[1, 0, 0]); 
Console.Write("\t" + number[1, 0, 1]); 
Console.Write("\t" + number[1, 1, 0]); 
Console.Write("\t" + number[1, 1, 1]); 
Console.ReadLine(); 

 
  -ئەنجام :

               

 
 
 

 -هەروەها دەتوانین بەم شێوەش نرخەکان چاپ بکەین :
 

  Console.Write("{0} {1} {2} {3} {4} {5} {6} {7}", 
 
                "\t" + number[0, 0, 0], "\t" + number[0, 0, 1], 
                "\t" + number[0, 1, 0], "\t" + number[0, 1, 1], 
                "\t" + number[1, 0, 0], "\t" + number[1, 0, 1], 
                "\t" + number[1, 1, 0], "\t" + number[1, 1, 1] 
                 ); 
 
  Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :
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نرخەکان چاپ بکەین ، بەڵام لەبەر ئەوەی ڕیزبەندی سێ دوریە بۆیە   for loopجگە لەمەش دەتوانین بەهۆی 

 دەبێت سێ سووڕ ڕابگەیەنین .
 

 نمونە //
int[, ,] number = new int[2, 3, 3]{  

   { 
{ 2, 3 ,22}, 
 
{ 4, 5, 4 }, 
 
{8, 45, 32} 

                                    }, 
 
 
                                    {  
                                       { 6,  7,  90  }, 
 
                                       { 8, 9,78 }, 
 
                                       {2 ,45 ,32} 

    }  
 
  }; 

int i,j,k; 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (j = 0; j < 3; j++) 
{ 

for (k = 0; k < 3; k++) 
{ 
 Console.Write("\t" + number[i, j, k]); 
} 

} 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :
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نرخ بدەین بە ڕیزبەندەکەمان ، بۆ ئەم مەبەستەش دەبێت سێ سووڕمان هەبێت کە  for loopبەهۆی  وە  دەتوانین 

هەر سووڕێک لەناو سووڕێکی ترە ، وە پێویستمان بە سێ سووڕی تر دەبێت کە بەهەمان شێوەی سووڕی پێشتر لە 
 ناو یەک دەبن بۆ چاپ کردنی نرخە پێدراوەکان .

 
نی هەژدە ژمارە لەکاتی ڕەنکردنی بەرنامەکە داخیل بکەیت ، وە دواتر ژمارەکانت بۆ چاپ بەرنامەیەک کە بتوا -نمونە :
 بکات .

 
int[, ,] array = new int[2, 3, 3]; 
string input; 
 
int i,j,k; 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (j = 0; j < 3; j++) 
{ 

for (k = 0; k < 3; k++) 
{ 

Console.Write( 
"enter number [" +"{0} , {1} , {2}", 

i, j, k + "] :" 
                              ); 

input = Console.ReadLine(); 
array[i,j,k]=int.Parse(input); 

} 
} 

} 
 
Console.Write("******************************\n"); 
 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (j = 0; j < 3; j++) 
{ 

for (k = 0; k < 3; k++) 
{ 

Console.Write("\t" + array[i, j, k]); 
} 

} 
} 
 
Console.ReadLine(); 
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 -ئەنجام :
 

 
 

 

پڕبکەینەوە بەڵام بەشێوەی کلاسیکی   for loopجگە لەم شێوانەش دەتوانین خانەکانی ڕیزبەندەکەمان بەهۆی 

 چاپیان بکەین .

 خانە پێکهاتبێت .ڕیزبەندێک کە لە شەش  -نمونە :

int[, ,] array = new int[2, 3, 1]; 
string input; 
int i,j,k; 
for (i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (j = 0; j < 3; j++) 
 { 
  for (k = 0; k < 1; k++) 
  { 
      Console.Write("enter number [" +"{0} , {1} , {2}", i, j, k + "] :"); 
      input = Console.ReadLine(); 
      array[i,j,k]=int.Parse(input); 
  } 
 } 
} 
Console.Write("******************************\n"); 
Console.Write("\t" + array[0, 0, 0]); 
Console.Write("\t" + array[0, 1, 0]); 
Console.Write("\t" + array[0, 2, 0]); 
Console.Write("\t" + array[1, 2, 0]); 
Console.ReadLine(); 
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 -: ئەنجام

 
  

 

 

 ڕیزبەندی پیتی 

لە ڕیزبەندی پێشوو کە ڕیزبەندی ژمارەی بوو تەنها دەمان توانی ژمارە بخەینە ناو بەرنامەکان ، بەڵام لەم ڕیزبەندە 

 ,charداتا تایپە ) بەهۆی ئەم دوو دەتوانین پیت یان وشە یان هەر نوسینێک یان هێمایەک داخیلی بەرنامەکە بکەین

string   ) کە هەر یەکەیان بۆ مەبەستێکی جیاواز بەکاردێت،. 

Char :-  ئەم جۆرەیان بەکاردێت بۆ یەک پیت یان یەک هێما بۆ هەر خانەیەک لە ڕیزبەندەکە ، واتە ناتوانین لە یەک

پیت زیاتر بخەینە ناو خانەکە وە هەر وەها لەکاتی نرخ پێدانی دەبێت لە نێوان نیشانەی وەرگرتنی تاک ) ' پیت ' ( 

 -وە بەم شێوەیە ڕایدەگەینین : دابنێین 

char[] name = new char[size]; 
 

 پیتی .بەهۆی ڕیزبەندێکی   (chomanنوسینی وشەی ) -نمونە :

 
char[] name = new char[6] {'c','h','o','m','a','n'}; 
Console.Write("{0}{1}{2}{3}{4}{5}", 

    name[0], name[1], name[2], 
    name[3], name[4], name[5] 
   ); 

Console.ReadLine(); 
 

 -: ئەنجام

 
 

 " لەگەڵ بەرنامەکە بنوسین بۆ ئەوەی بۆشای لە نێوان وشەکان دروست نەبێت .t\وە نابێت "
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 ئەنجامەکان چاپ بکەین . foreachیان forوە دەتوانین بەهۆی 

 بۆ چاپکردنی دوو وشە. foreachبەرنامەیەک کە پێکهاتبێت لە ڕیزبەندێک  بە بەکارهێنانی  -نمونە :

char[] name = new char[14] { 
                              'c','h','o','m','a','n', 
                                   ' ','-',' ', 
                                's','o','r','a','n' 
                            }; 
foreach (char i in name) 
{ 

Console.Write(i); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

  -: ئەنجام

 
 

( کە دەبێت ئەم –هێڵە )لەم نمونەیەدا دوو وشەکەمان لە یەکتر جیا کردینەوە بەهۆی دوو بۆشای وە لە نێوانیاندا ئەم 
  هێمایانەهێڵەش هەژمار بکەین بۆ خانەکان ئەگەرنا بەرنامەکە هەڵەدەبێت ، بەڵام دەکرێت هەر یەک لەم بۆشایانە و ئەم 

( \t , \n , \\ , …….)  دابنێین وە بەرنامەکە بۆ هەر یەک لەمانە بەیەکcharacter هەژماردەکات  . 
 
 

 . for loopهەمان بەرنامەی پێشو بەڵام بەهۆی  -نمونە :

 
            char[] name = new char[14] { 
                                         'c','h','o','m','a','n', 
                                               ' ','-',' ', 
                                           's','o','r','a','n' 
                                         }; 
            for (int i = 0; i < 14; i++) 
            { 
                Console.Write(name[i]); 
            } 
                Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :
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 . stringبۆ  charگۆڕینی 

char  وstring  دوو جۆری جیاوازن بۆیە ئەگەر بمانەوێت چەند پیتێک بەهۆی سووڕێک بکەین بە وشەیەک

 بەم شێوەیە دەکرێت .زیاتر لە ڕیزبەند کارمان پێدەبێت وە ئەمەش  stringبگۆڕین بۆ  charدەبێک 

char a; 
string input; 
 
input = Console.ReadLine(); 
 
a = char.Parse(input); 
Console.ReadLine(); 

  

 

 . خانەکانی ڕیزبەندەکەمان پر بکەینەوە forبەرنامەیەک کە بەهۆی  -نمونە :

char[] name = new char[14]; 
string input; 
for (int i = 0; i < 14; i++) 
{ 

Console.Write("enter character : "); 
input=Console.ReadLine(); 
name[i] = char.Parse(input); 

} 
Console.Write("\n+++++++++++++++++++++++++\n"); 
for (int i = 0; i < 14; i++) 
{ 

Console.Write(name[i]); 
} 
Console.ReadLine(); 

 -: ئەنجام
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   دی جووتڕیزبەن 

دەگۆڕین بۆ  intلە  یەووتە لە ژمارە بەڵام تەنها جۆرەکبەهەمان شێوەی ڕیزبەندی ج charڕیزبەندی جووت لە 

char . 

    نمونە //

char[,] name = new char[2, 3] { {'z', 'a', 'n'}, {'e', 'a', 'r'} }; 
Console.Write(name[0, 0]); 
Console.Write(name[0, 1]); 
Console.Write(name[0, 2]); 
Console.Write(name[1, 0]); 
Console.Write(name[1, 1]); 
Console.Write(name[1, 2]); 
Console.ReadLine(); 
   

ەو نرخەی کە وە دەتوانین بە شێوەیەکی تریش ڕیزبەندەکەمان پڕبکەینەوە کە خانەکە دیار دەکەین وە یەکسانی دەکەین ب
-بەم شێوەیە :دەمانەوێت   

Array name[ number of cell]=’ character ’ ;  
 نمونە //

 
char[,] name = new char[2, 3]; 
name[0, 0] = 'a'; name[0, 1] = 'b'; 
name[0, 2] = 'c'; name[1, 0] = 'd'; 
name[1, 1] = 'e'; name[1, 2] = 'f'; 
Console.Write(name[0, 0]); 
Console.Write(name[0, 1]); 
Console.Write(name[0, 2]); 
Console.Write(name[1, 0]); 
Console.Write(name[1, 1]); 
Console.Write(name[1, 2]); 
Console.ReadLine(); 

 -: ئەنجام

 
 

ئەمەش بەهەمان شێوەی ڕیزبەندەکانی تر دەتوانین خانەکان  -: لە ڕیزبەندی جووت foreachچاپکردن بەهۆی 
 چاپبکەین .

 
 نمونە //

 

char[,] name = new char[2, 2] { { 'c', 'a' }, { 't', '.' } }; 
foreach (char i in name) 
{ 

Console.Write(i); 
} 
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Console.ReadLine(); 
 

 -: ئەنجام

 
 

 . for loopڕیزبەندی پیتی جووت بەهۆی  چاپکردنیپڕکردنەوە و 
 

 نمونە //
 

char[,] name = new char[2, 3]; 
string input; 
 
for (int i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (int j = 0; j < 3; j++) 
{ 

Console.Write("enter charecter : "); 
 
input = Console.ReadLine(); 
name[i, j] = char.Parse(input); 

} 
} 
 
Console.Write("\n<><><><><><><><><><><><><><><><>\n"); 
 
for (int i = 0; i < 2; i++) 
{ 

for (int j = 0; j < 3; j++) 
{ 

Console.Write(name[i, j]); 
} 

} 
Console.ReadLine(); 
 

 -: ئەنجام
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String :-  ئەم جۆرە ڕیزبەندەش بەشێکە لە ڕیزبەندی پیتی ، بەڵام ئەم ڕیزبەندە فراوانترە لە ڕیزبەندیchar  وە ،
لەم ڕیزبەندە دەتوانین بە ئارەزوی خۆمان پیت یان وشە یان هەر نیشانەیەک کە بمانەوێت داخیلی بەرنامەکەی بکەین ، 
وە وشەو پیتەکان لە نێوان نیشانەی وەرگرتنی جووت ) " " ( دادەندرێت ، وە هەر وشەیەک کە ژمارەی پیتەکانی چەند 

، وە انەی وەرگرتنی جووت تەنها یەک خانە لە ڕیزبەندەکە پڕدەکاتەوە بێت گرنگ نیە  کاتێک کە دەکرێتە ناو نیش
 .هەروەها شێوەی ڕاگەیاندنی هەروەک ڕیزبەندەکانی تر وایە ، تەنها جۆرەکەیان دەگۆڕین 

 
 -بەم شێوەیە ڕایدەگەیەنین :

 
 string[] arrayname = new string[size]; 
 

 string . ڕیزبەندی پیتی چاپکردنی چەند وشەیەک بەهۆی  -نمونە :

 
string[] arrayname = new string[3] { "gellale", "choman", "soran" }; 
Console.Write(arrayname[0]); 
Console.Write("\t"); 
Console.Write(arrayname[2]); 
Console.ReadLine(); 

 -ئەنجام :

 
 

 . نرخەکان داخیل بکەین وە چاپیان بکەین forloopو  foreachدەتوانین بەهۆی 
 foreachبەهۆی 
 نمونە //

string[] arrayname = new string[3] { "abc", "def", "ghi" }; 
foreach (string name in arrayname) 
{ 

Console.Write("\t"+name); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :

 
 
 

 forloopبەهۆی 
 نمونە //

 
string[] arrayname = new string[3]; 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

Console.Write("enter name : "); 
arrayname[i]= Console.ReadLine(); 

 
} 
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Console.Write("\n\\\\\\\\\\\\\\\\v////////\n\n"); 

 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

Console.Write("\t"+arrayname[i]); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :

 
 
 

 بەرنامەیەک  کاتێک سێ وشە داخیل دەکەین  وشەکانمان بۆ چاپ بکات لەگەڵ ژمارەی پیتەکانی هەر وشەیەک -نمونە :
 
string[] arrayname = new string[3]; 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

Console.Write("enter name : "); 
arrayname[i]= Console.ReadLine(); 

} 
 
Console.Write("\n_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_\n\n"); 
 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

Console.Write("\t"+arrayname[i]+" = "); 
     Console.Write(arrayname[i].Length +" charecter"); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :
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 ڕیزبەندی لقدار 
 

ئەم جۆرە ڕیزبەندە دەتوانێت جەند ڕیزبەندێک لەخۆی کۆ بکاتەوە وە هەر ڕیزبەندێک چەند خانەیەکی دەبێت وە بەم 
 -شێوەیە ڕای دەگەیەنین :

Int[ ][ ] name=new int[ ژمارەی ڕیزبەندەکان ][ ] ; 
 

 تر لە خۆ بگرێت وە نرخ پێدانی خانەکان .ڕاگەیاندنی ڕیزبەندێکی لقدار کە چوار ڕیزبەندی  -نمونە :
 

int[][] name = new int[4][]; 
int[] array1 = new int[3] { 1, 2, 3 }; 
int[] array2 = new int[2] { 4, 5 }; 
int[] array3 = new int[5] {1,2,3,4,5}; 
int[] array4 = new int[1] { 4 }; 
 

 -دەتوانین بەم شێوەش نرخیان پێبدەین :

 
int[][] name = new int[4][]; 
int[] array1 = new int[3]; 
int[] array2 = new int[2]; 
int[] array3 = new int[5]; 
int[] array4 = new int[1]; 
 
array1[0] = 1; array1[1] = 2; array1[2] = 3; 
 
array2[0] = 4; array2[1] = 5; 
 
array3[0] = 1; array3[1] = 3; array3[2] = 4; array3[3] = 6; array3[4] = 7; 
 
array4[0] = 9; 
 

 -خانەکان پڕدەکەینەوە : for loopوە بەم شێوەیە بەهۆی 
 

int[][] name = new int[4][]; 
int[] array1 = new int[3]; 
int[] array2 = new int[2]; 
int[] array3 = new int[5]; 
int[] array4 = new int[1]; 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

string input; 
Console.Write("enter number i = [" + i + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 
array1[i] = int.Parse(input); 

} 
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for (int j = 0; j < 2; j++) 
{ 

string input; 
Console.Write("enter number j = [" + j + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 
array2[j] = int.Parse(input); 

} 
for (int k = 0; k < 5; k++) 
{ 

string input; 
Console.Write("enter number k = [" + k + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 
array3[k] = int.Parse(input); 

} 
for (int l = 0; l < 1; l++) 
{ 

string input; 
Console.Write("enter number l = [" + l + "] : "); 
input = Console.ReadLine(); 
array4[l] = int.Parse(input); 

} 
 

 هەر وەک ڕیزبەندی سادە دەتوانین چاپیان بکەین . -چاپکردنی ڕیزبەندی لقدار :
 

Console.Write("-------------------------------------\n"); 
Console.Write("{0}\t{1}\t{2}\t{3}", 
               array1[2], array2[0], array3[4], array4[0] 
               ); 
Console.ReadLine(); 
 

  -ئەنجام :
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 -:  foreachچاپکردن بەهۆی 
Console.Write("------------------------------------\n"); 
foreach (int i in array1) 
{ 

Console.Write(i+"\t"); 
} 
foreach (int j in array2) 
{ 

Console.Write(j + "\n"); 
} 
foreach (int k in array3) 
{ 

Console.Write(k + "\t"); 
} 
foreach (int l in array4) 
{ 

Console.Write(l + "\t"); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

 -ئەنجام :
 

 
 
 
 
 

 -:  for loopچاپکردن بەهۆی 
 

Console.Write("------------------------------------\n"); 
for (int i = 0; i < 3; i++) 
{ 

Console.Write(array1[i] + "\t"); 
} 
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for (int j = 0; j < 2; j++) 
{ 

Console.Write(array2[j]+"\n"); 
} 
 
for (int k = 0; k < 5; k++ ) 
{ 

Console.Write(array3[k] + "\t"); 
} 
 
for (int l = 0; l < 1; l++) 
{ 

Console.Write(array4[l] + "\t"); 
} 
Console.ReadLine(); 
 

  -ئەنجام :
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 mathوشەکلیلی 
ئەم وشە کلیلە بەکاردێت بۆ ڕاگەیاندنی ڕستە بیرکاریەکان ،ئەمەش زۆر پێویستە چونکە لە زۆربەی پرۆگرامەکان 

کارمان پێدەبن وە بە کاریان دەهێنین ، ئێمە ئەگەر بمانەوێت توانی ژمارەیەک بدۆزینەوە ، پێویستمان بە بەرنامەیەکی 

ئەم ئاسان کاریەی بۆ ئێمە کردوە کە دەتوانین لە ڕێگەی  Visual Studio، بەڵام خۆش بەختانە گەورەو ئاڵۆز دەبێت 

 تەنها دوو وشە بتوانین توانی ژمارەیەک بدۆزینەوە .
 -بەشێوەیەکی گشتی بەم شێوەیە دەتوانین ڕایان بگەیەنین :

Math.operation ; 
 

 -:ئەمەش دەتوانین بە چەند شێوازێکی جیاواز ڕایان بگەیەنین  
گۆڕاوێک ڕابگەیەنین وە یەکسانی بکەین بە کردارەکە پاشان بەهۆی ڕستەی چاپ گۆڕاوەکە چاپ دەتوانین سەرەتا 

 -بکەین بەم شێوەیە :
var number= Math.PI; 
Console.WriteLine(number); 
Console.Read(); 

-ئەنجام :  

 
 ئەمەی سەرەوە نرخی پای پیشان دەدات .

 
-چاپکردن دەری ببڕین بەم شێوەیە :وە دەتوانین ڕاستەوخۆ لە ڕێگەی ڕستەی   

 
Console.WriteLine(Math.PI); 
Console.Read(); 

-ئەنجام :  
 

 
 

 -: ئەمەش چەند نمونەیەکی تر لەسەر ئەم کردارانە
Console.WriteLine(Math.PI); 
Console.WriteLine(Math.Abs(-9)); 
Console.WriteLine(Math.Acos(2)); 
Console.WriteLine(Math.Ceiling(2.890)); 
Console.WriteLine(Math.Cos(190)); 
Console.WriteLine(Math.E); 
Console.WriteLine(Math.Exp(4)); 
Console.WriteLine(Math.Floor(23.8943)); 
Console.WriteLine(Math.Log(23)); 
Console.WriteLine(Math.Log10(32)); 
Console.WriteLine(Math.Pow(4, 2)); 
Console.WriteLine(Math.Round(23.43)); 
Console.WriteLine(Math.Sqrt(23)); 
Console.Read(); 
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 -ئەنجام :

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

بەم شێوەیە گەیشتین بە کۆتای ئەم پەرتوکە هیوا خوازم لەم پەرتوکە سودمەند بووبن ، وە لەهەر کەمو کورتیەمک 

 -تێبینیەک یان رەخنەیەک بەم ناونیشانە ئاگادارمان بکەنەوە :ببورن ، وە بۆ هەر سەرنج و 

Sarhang.sliman@yahoo.com 

Mobile number: - 07507579477 

sarhang sliman -book : ace F 

 

 بە رەخنەو تێبینیەکانتا سەربەرز دەبین .
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